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Com o tempo comecei a me acostumar. 

As vezes eu ate ia estudar fisica ATrll/ZslLl slO» 
segredo e ter acesso a um ^IKB bOTTI 

TnatCfial c procurar sc jfi^ concentrar 

prestando aten^ao a cada dctdlhc 

das aulas. Valcu o csforgo! 



Rstiidar iirui procisa scrchalo. Ao conlrurio, dcvc st;r umacxpL'riciioia incsqjcci'vt:!. A .Stimjy & Advi-ntliri-: dcsonvolvcu, junto as cscolas inais scrias do 
irnindii, pm<(iajiuisdfC'sliidoeiiU|ucoohjetivoeaprciidcrctiflin(Jo(e vice-versa). Quein viveaexperifiiKiadceMludarnoexleriorsabequeumdiaimereoem 
(uura culiura vale mais qtie um mes solTcntlo para esuidar. Coiihe(;a os eufsos conjitg;idos da Sruriv & Ai>vi-:n'I'uke eomo; INGLES E SURF ou 
Mt-RGULHO (iia Australia) • INGLES E SKI (iios K.U.A.) - INGLES E SKI ou LITERATURA FRANCESA (na Frau(;a) • ITALIANO E HISTORIA DA 
ARTECna lU'ilia) -INGLES E ES FORTES (na Inylaterra). Durai^ao de 30dias a am aiioeom pre(;os mais baralos do que voefiesla pensando. 
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Parece que o Baby Betinho e que 
ficou um pouco zonzo em meio 
a tantas disputas femininas nesta 
reda^o. Af inai, o fortao nao 
costuma ratear quando o assunto e 
um bom jogo de luta, especialmente 
se for um Street Fighter, sua serie 
preferida (ops, acho que nao devia 
ter feito essa revelagao). Pois bem, o 
Baby se confundiu duas vezes ao falar 
sobre o jogo na edi^ao passada, a de 
numero 66. Na materia da pagina 22, 
deixou escapar um Saturn na ficha 
tecnica. Na verdade, o game tambem vai 
sair para o 32 bits da Sega, mas a 
materia era apenas sobre a versao para o 
Dreamcast. Em tempo, 
quando tlvermos a 
versao do Saturn em 
maos, estaremos 
fazendo a materia. 
'V, outro erro do cara 
foi nas dicas 
da pagina 46. 
■t^^ . Para ativar o 
^/ M.Bison 
-^ verdadeiro, 
alem de coiocar o 
cursor sobre Bison, 
segurar Start e apertar 
A, voce deve terminar 
jogo no nivel 8. E, 
o cara anda meio 
zonzo mesmo. 



alera, f azia muito tempo que eu estava 
^lesperando uma noticia como esta do 
jogo Medal of Honor, para PlayStation. 
Parece que, finalmente, o grande Spielberg 
botou as maos em um jogo como faz em seus 
filmes. Vamos passar o mes esperando para 
entrar na guerra virtual do cara. Falou em 
guerra, falou em combate. Falou em combate, 
falou em Mortal Kombat, agora na versao Gold 
para o Dreamcast. De quebra, o novo console 
ganha Ready 2 Rumble, um boxe pra Popo nenhum 
botar defeito. Nas aguas do Nintendo 64, reluz a 
a^ao de Shadow Man, game que embarca no clima 
de Tomb Raider. Mas a melhor novidade para o 
console f ica por conta do anuncio da nova versao de 
Zelda, Gaiden, que voce pode conferir na Pre-Estreia. 
A se^ao, alias, esta recheada de bons titutos, muitos 
deles devem dar as caras ate o final do ano. Os 
membros do RPG Clube podem voar direto para as 
paginas do Detonado. La vao encontrar o passo a 
passo de Legend of Mana (PlayStation), que mantem 
a tradi^ao da saga iniciada no SNes. A galera do PC 
f ica com as emo^oes de Descent 3 e as ref lexoes 
de Tiberian Sun, novo Command & Conquer. 
Mao na massa, mo^ada! ^^ 
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P.Station 
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Nintendo 64 
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4 Shadow Man 


Nintendo 64 
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4 Guitar Freaks 


P.Station 


Outros 


5 Soul Reaver 


P.Station 


A^o 


5 C&C Tiberian Sun 


PC 


Estrategia 


6 Soul Calibur 


Dreamcast 


Luta 


6 King of Fighter 99 


Arcade 


Luta 


7 Pokemon Stadium 


Nintendo 64 


A0O 


7 Soul Reaver 


P.Station 


A^ao 


8 Street Fighter Zero 3 


Dreamcast 


Luta 


8 Valken2 


RStation 


Estrategia 


9 Marvel VS. Capcom 


Dreamcast 


Luta 


9 SW: Phantom Menace 


P.Station 


A^ao 


10 Zelda 


Nintendo 64 


RPG 


10 Descents 


PC 


a0o 



Fontes: em Sao Paulo, Tilt's 3 (011) 5583-3468, WGL Games (Oil) 523-3456; em Curitiba (041) 
Videoteka; em Sao Jose dos Campos, Bits e Games (012) 337-2030; em Salvador, So Games (071) 
240-6353; em Goiinia, Bomber Video (062) 218-1917 



Lord Mathias 



So deu futebol na area 
do Lord. Foi ele quern 
organ izou um 
campeonato de primeira 
~, aqui na 

reda^ao e, 
' ) fie quebra i 
caprichou 4^' 
na materia de , 
J'League Perfect Striker 
I '99. Mesmo sabendo 
todas as dicas, o cara 
nao conseguiu me 
derrotar! 



Baby Betinho 

Baby voltou a sorrir! Deixou de I ado 
essa cara de pit bull e partiu para o 
vamos ver em MK Gold, para 

^ Dreamcast. Depois de arrasar 
OS caras de MK, 
Wf ZU partiu para 
Road Rash 64. 
La, pi sou fundo 
e deu pontapes 
em todos os 
adversarios. Por fim, 
para mostrar que e 
macho mesmo, jogou 
Shadow Man. 



Chris Combo 

t\ Chris come^ou a todo 
vapor. Alem de jogar e 
ajudar a galera coletando e 
testando dicas, teve de 
, ler muitas cartinhas. Se 
I ~\ continuar assim, a 



rainha do correio. 
^ ^ Foram centenas de 
^^ cartas que 
i elogiavam a 
1^* ruivinha, 
I assinando embaixo 
I da escoiha, sempre 
,^ certa, do Chefe. 



^ Marcelo Kamikaze 

japones e sempre um 
exemplo. Fez um excelente 
detonado de Legend of Mana (ten ho 
certeza, voces vao con cord a r) e 
^ ainda teve tempo de produzir 
-— uma materia especial sobre 
"^ Medal of Honor, game que saiu 

da cachola do genial Spielberg, 
Pa I mas para ele! 



1 .,\ ^^ 



Marjorie Bros 

Marjo mat apareceu na 
reda^ao. Ficou doente. 
Depois, quando melhorou, 
ligou dizendo que tinha de 
fazer manicure, pedicure etc. 
Chegou aqui parecendo uma 
deusa. visual durou ate que 
ela se atracasse com uma pilha de 
cartas gritando nao. Vai entender!? 
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Megaman anda sempre ofe bem com a galera. De agora em 

diante, vai fkar de bem com o pernambucano Jose Carlos 

Oliveira pro resto da vida, af'mal valeu o premio do mesi 

para o cara. Mochila do Nescau seguindo pra Itaiba! ] 
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Mais que armadas, os 
demdnios de Magic th 
Gathering mostram a ; 
lingua na desentio rfo 
Biassio Rolim, de 
Curitiba, PR. 
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As cartas para 

esta se^ao devem ser 

enviadas com nome 

completo, telefone, 

idade, enderego e o CI> 

^ do leitor ou de seu j 

responsavel ,,: 



VIII e seus 
rsonagens no 
^odoJadi " 



Foitaleza, CE 
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Jos6 Carlos 
Oliveira, de Itaiba, PE, caprichoo no 
trago e no colorido. resuitado nao 
poderia ser outro: caiu nas gramas 
da redagao e levou a mochila 
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De volta ao 

planeta dos macacos, o 

Ronatdo de Oliveira, de Arcos, 

MG, mostra onde o Chefe 

parou na linha da evoluqao 
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no desenho do Jose Nasclmento, 
de Itaquaquecetuba, SREo 
desenho dos sonhos da moqada 



Vida de heroi de i 
videogame tern sempre uma 
princesa em perigo. Link 
pensa em Zelda no desenh'o fj' 
da Julia Lemos, de Sao Paulo 
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II gora parece que e para valer. A 
*"■ Nintendo enfim mostrou o seu 64DD. 
periferico deveria salvar o Nintendo 64, 
A ly/jl^'Si expandindo a capacidade de 

-~^- *■ '■^'-^ armazenamento dos cartuchos. Com a 

ajuda do DD, seria possivel fazer jogos 
maiores e ate adicionar cenas de cinema, Tudo isso 
era especulagao e nao se sabia nem qual midia - 
CD, disquete etc, - seria usada. Em dezembro, 
entretanto, veremos urn DD bastante 
diferente. Em vez de salvar o 
Nintendo, o periferico trara mais 
alternativas para quem tern o console, 
oferecendo uma rede exclusiva e ate 
atguns jogos, como voces podem ver no 
Circuito Aberto. lan^amento agora (se a 
Nintendo cumprir a data, claro) e, no minimo, uma 
estrategia esquisita. Afinal, a empresa esta prestes a 
langar seu novo console, o poderoso Dolphin. Nessa 
altura do campeonato, sera que vale investir no 
Nintendo 64? que voce acha? 





Socos, desenhos etc. 

Site oficial do The King of Fighters '99 

http:llmm/.sportsarcadB.con}.brlkof99 
Aqui voce confere a historia e dicas da nova 
versao de King. Ainda da para fazer download 
de videos e papeis de parede, alem de 
partidpar do forum. Em portugues. 

Hanna Barbera 

http:llwww. iis.com. brl~!(ywa tlhb2. htm 
Todos OS desenhos e personagens criados por 
Hanna Barbera estao no site. Aqui voce vai ver 
fotos dos personagens e ainda pode conferir 
suas vozes. Tern web cards. £m portugues. 

E-mail.com.br 

http:llwww. email, com. br 

Este e para quem vive mudando de endere^o de 

e-mail. servi^o oferece rediredonamento de 

mensagens da sua antiga catxa postal para a 

nova. Ainda tem protegao contra spam e auto- 

resposta. 



Aluguei o Dino Crisis japones e 
estou meio perdido. Ja descobri 
05 codigos para as tres primeiras 
portas DDK. Mas, como o jogo e 
em japones, nao consigo 
descobrir o da quarta porta. 
Alguem pode ajudar? 

Matheus As$un^o 
matheus@unisuLrct-sc.br 

LM: posso ajudar, sim, mano. Ate 
a terceira porta voce trabalhou 
com letras, certo? Agora o 
raciocmio e o mesmo, so que com 
numeros. Cada numero equivale a 
uma letra: 1=A, 2-B, 3=C e assim 
por diante. Apenas substitua os 
numeros por letras. Se nao 
conseguir, de uma olhada na 
nossa revista PlayStation 
Magazine (numero 18). 

Estou com problemas em Bust a 
Move 2. Nao sei se sou muito 




ruim ou se meu jogo esta com 
problemas. Chega uma hora em 
que meu dan^arino nao sai do 
primeiro comando do nivel 2. 
que seria isso? 

CyryC 
cyryc®uoUom.hr 

LM; meu caro, nio me leve a mal, 
mas problema e com voce. 
Amigo, o lance e entrar no ritmo 
da musica, se nSo a CPU do jogo 
pega leve com voc#. 

Comprei um CD pirata do jogo 
Driver e nao encontro os modos 
que voces mostraram na revista. 
Sera que o CD e beta? 

Dilio Santiago Filho 
deiiosf@yahoo.com.br 

BG: provavelmente, Delio. Isso 
acontece muito. A pirataria vende 
games as vezes nem lan^ados. 



rn 



zi 



{Internet jure 




'^•-/' 




Estou mandando uma copia de um 
artigo que saiu num jornal de grande 
circula^ao aqui na capital do Parana 
para voces darem uma olhada. Entre 
outras coisas, sao enumerados os 
males que quern joga games 
violentos pode sofrer: cegueira, 
epilepsia, surdez, tendinite e ataque 
cardiaco. Com base em estudos, a 
Comissao de Educate da Camara 
Federal e o Institute de Defesa do 
Telespectador estao desencadeando 
uma campanha nacional contra os 
jogos. Que interesses estao por tras 
disso? Quern quer destruir os 
videogames e por que? Essa tal 
comissao de velhas corocas devia se 
preocupar com coisas de supra 
importancia. Talvez as redes de TV, 
que estao perdendo audiencia (afinal, 
um game ligado, um programa nao 
assistido), estejam por tras dessa 
canal hice. Essa horda de mentes 
arcaicas quer acabar com a diversao 
que OS jogos proporcionam. A TV tem 
Leao, Ratinho, sem falar em Tiazinhas 
e Feiticeiras, Xuxas e pagodeiros 
supererotizados. Isso sim e uma 
violencia ao bom gosto, a decencia e 
a moral. A voces dessa tal comissao, 
que acham os games tao violentos, 
um recado: vao procurar o que fazer 
e deixem-nos em pazi Tenho dito, 

Gesnef Ferreira 
Curitiba, PR 



Silent n^H^H^^^oraois 
medalhoes na torre do relogio, seguindo 
detonado, e nenhuma porta se abriu. 

Rafael de Castro 
Rio de Janeiro, ft/ 

LM: Rafael, voce tem de ir ate o gerador da 
escota para acionar a alavanca. Oepo/s, e 
so irpara o relogio. 

Estou com uma dif iculdade em Dino 
Crisis. Quando consigo o DDK, Regina 
chama Gail para ajuda-la a abrir uma 

porta secreta. Preciso descobrir a 

password para essa porta! 

Thiago Teixeira 
Bauru, SP 

LM: a senha desta porta e Energy, 
Thiago. Se tiver mais problemas, 
compre o especial PlayStation 
Magazine numero 18. 
I 

Estou jogando Breath of Fire 3 e 
nao consigo passar a fase do 
cemiterio. Ja f iz tudo que voces 
disseram! 

Danilo Gomes 
Sao Paulo, SP 



MK: primeiro, voce tem de dar 
respostas para cada um dos tumuhs. 
Fa^a assim: no primeiro, escreva Red; 
no segundo. Climbing; no terceiro, I; 
no quarto. Is; no quinto. Look; no 
sexto. Beneath; no setimo. This. 
Agora, va ate a passarela a esquerda. 
Ela leva a um tumulo maior, onde 
Nina estara esperando race. 

Meu ftlho Caio, de seis anos, e 
assiduo "ouvinte" da SGP. Ele 
come^ou a jogar Ace Combat 3, mas 
cbegou a uma parte da qual nao 
consegue passar. Nesta fase ele tem 
de afundar seis submarinos e 
interceptar um missil. Ele ja tentou 
tudo para impedir que o missil 
destrua o dirigivel, mas nao 
conseguiu. 

Paulo de Oliveira 
Belo Hofizonte, MG 

LM: essa ;»arte e bastante cansativa. 
lance e fazer tudo mais rapido: use 
missels comuns. descarregando o 
maior numero possivel enquanto a 
mira estiver travada, e saia de perto. 
Repita essa operai;ao ate tersucesso. 
E cansativo, mas e a unica maneira de 
detonar o missil. 



ft Estou < 
1 suoera 



Estou escrevendo para dar um 
superald para Chris Combo e the 
dar as boas vindas. Voce me 
pamceu bem legal! i verdade que 
Baby Betinho recebeu um 
convite para sair nu na revista G? 



Curitiba, 

da, Valeria! Tenho recebidoi 
umapor^So de cartinhas de boas ^ 
vindas e sao elas que me encorajam 
continuarno meio desses malucos. 
L. Falando do Baby: nao sei se e 
verdade, mas ele certamente 
aceitaria! 




A Qiffs Combo f<M utna ottma 
escoiha! Ao contrario da Marjorie, 
ela n3o estd ai so para falar da 
noveta das oito. Alem disso, ela 
e skatista, para provar que nos. 
gamemaniacos, nao s<micis uns 
retanlados que nao gostam de 
esportes! 



galera tambem esta ligada em 
esporte, Tati! Por aqui, todo mundo 



curte suar um pouquinho. 



1^1 
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E at, gatera! Gostaria que voces 
publicassem o meu recorde em 
Banjo-Kazooie. Peguei 900 notas 
musicals e 100 pe^as de quebra- 
cabe_^as em apenas 3 horas, 
cinquenta e seis minutos e 
cinquenta e quatro segundos. Assim, bati o 
recorde publicado na edi^o 63! 

Danubio de Almeida 
Brasilia, DF 





CLASSIFICADOS 



Vendc urn Nintendo 64 com dois 
controles, quatro cartuchos e um 
adaptador para cartuchos piratas. 
R$ 400. Tratar com Gabriel, 
(0XX1 1)3744-5301, 
Sao Paulo, SP. 

Vendo urn Mega Driv^ com 
sets cartuchos e urn controle. 
R$ 200, Ou troco por um SNes com 
dois controles. Tratar com Ana Elisa, 
(OXXI 1) 6231-4958, Sao Paulo, SP. 

Vendo um Nintendo 64 com um 

Memory Card e um Rumble Pak, 
R$ 240. \ r ' ; tambem um Game Boy 
com dois cartuchos. R$ 80. Tratar com 
Tiago, (OXX1 1) 6958-5333, Sao Paulo, SP. 

Vendo um Nintendo 64 com dois 

controles e um cartucho. Tratar com 
Washington, (0XX20} 712-8837, 
Sao Gon^alo, RJ. 

Vendo um P.Station com um controle 
analogico e quatro CDs. R$ 340. Tratar 
com Ivens (OXX1 1) 434-811, Jundiai, SP 

Troco um Nintendo 64 com dois 
controles e um cartucho por um Game 
Boy Color com dois cartuchos. Troco 
tambem um SNes com dois controles e 
quatro cartuchos por um Game Boy 
Color ou Pocket com um cartucho. 
Tratar com Igor ou Gilberto, (0XX11) 
S232-7933, Sao Paulo, SR 



m 



Vendo um 
Nintendo 64 

com nove 
cartuchos, um 
Rumble Pak e um 
j^ cartucho de memoria. 



Tratar com Alinson, (0XX42) 932-1993, 
Sao Mateus do Sul, PR. 

Troco um Mega Drive III com sete 

cartuchos e dois controles de seis 
botoes por um P.Station com um 
controle. Tratar com Jonathan, 
(OXXI 2) 242-3938 {telefone 
para recados), 
Pindamonhangaba, SP. 

Vendo Saturn com 5 CDs, 
dois cabos RF e um controle. Tratar com 
Kory, {0XX11) 229-6808, Sao Paulo, SP. 

Vendo um Saturn com dois controles e 
quatro CDs. Ou troco por um 
Nintendo 64 ou PStation. Pago a 

diferen^a. Tratar com Helder, (0XX71) 
240-5248, Salvador, BA. 

Vendo um SNes com um controle e 
sete cartuchos. R$ 180. Ou troco por 
um ■ . Tratar com Andre ou 

Maria da Penha, (0XX21) 771-7677, 
Rio de Janeiro, RJ. 

Vendo Mega Drive III 

com dois controles e 
oito cartuchos. 
R$ 170. Tratar com 
David, (OXX1 1) 
6559-1154, Sao 
Paulo, SR 




Escreva sempre para 

SuperGamePower, a melhor 

revista de games do planeta!! 

chefe quer saber sua opiniao 

sobre o que rola em SGP. 



SUPERGAMEPOWER 
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NOVO GAME BOY E 64DD 



A Nintendo do Japao anunciou o 
projeto do sucessor do Game Boy, o 
Game Boy Advance, nome ainda nao 
definitive. Tambem foi anunciada uma 
joint venture entre a Nintendo e a 
Konami, chamada Mobile 21, que 
desenvolvera produtos para o novo 
portatil e para o Dolphin, a nova 
maquina domestica da Big N. A nova 
versao do Game Boy contara com uma 
CPU de 32 bits em vez dos atuais 8 bits. 
chip esta sendo feito pela Cambridge, 
que tern estrada no desenvolvimento de 
chips para celulares. Falando em 
celulares, o portatil podera ser conectado 
com eles e dara acesso a Internet. Com 
isso OS jogadores poderao trocar e-mails, 
fazer downloads e participar de uma 
partida multiplayer em qualquer lugar. 
Com uma camera digital, dois usuarios 
poderao se ver atraves da tela do 
Advance, colorida, e claro. 



Depois que a Sony anunciou a novidade, 
compatibilidade parece a palavra-chave 
dos novos consoles, e isso nao e excegao 
no mais recente projeto da Nintendo, 
que vai ser compativel com os jogos do 
Game Boy e do Game Boy Color. Tambem 
devera funcionar em conjunto com o 
Dolphin, como se fosse um controle mais 
avan^ado. Game Boy Advance 
mostrara simultaneamente ate 55 mil 
cores. Deve ser langado em agosto de 
2000 no Japao e ate o Natal de 2000 nos 
EUA e Europa. Nao ha pre^o definido 
ainda, mas espera-se que seja compativel 
com a estrategia da empresa, de 
popularizar ao maximo o novo portatil. A 
Nintendo tambem esta lam^ando no 
Japao, em abril do ano 2000, um 
dispositive para conectar o atual Game 
Boy Color a telefones celulares. 





64DD PICA PARA SEGUNDO PLANO 
NA NINTENDO SPACE WORLD 

A maiorfeira da Nintendo, a Nintendo 
Space World, realizada no Japao de 27 a 

29 de agosto, atraiu 170 mil visitantes. 

A feira teve quatro pontos basicos: 
1 Came Boy, que jqqqs pgi-g g molecada. Rare, Game 

™° *™ Boy e tao falado 64DD, que 

final mente deu as caras, Desde seu 
anuncio, em setembro de 96, no 
langamento do Nintendo 64, muita 
coisa mudou. Daquele conceito de 
hardware Salvador, que retiraria as 
limita0es do N64, passou a ser uma 
op^o alternative para os usuarios com 
anuncio do Dolphin, o console que 
deve tirar 64 de cena. Dos jogos, os 
Linicos a merecer algum destaque foram 
F-Zero K Expansion Kit e Sim City 64. 



Tanto novo 



design 
definido, a o 
antigo Game 
Boy Color 
poderao ser 
V conectados 
como 
telefones 
celulares 



primeiro e 
um editor que 
permite criar 
pistas e carros 
para F-Zero X 
e segundo e 
uma versao do jogo de constru^ao de 
cidades, Editores e rede parecem ser as 
palavras-chaves do 64DD. Talent Studio 
e Paint Studio sao dois softwares que 
permitem desenhar e criar bonecos, 
usando tambem aparelhos de captura e 
cameras. Por falar em rede, havera uma 
rede exclusiva, chamada RandNet, para 
ser usada com o 64DD. Usando-a, os 
jogadores podem travar partidas 
multiplayer e receber conteudos de 
informagao, alem de se conectar a 
Internet. A rede e o lan^amento do 
periferico estao marcados para 
dezembro. Mesmo assim, por enquanto, 
so no Japao. Em materia de jogos, como 
aconteceu na E3 deste ano, houve uma 
forte tendencia de agradar ao publico de 
menor faixa etaria, a praia da Nintendo. 
Os jogos que mais chamaram a aten^^ao 
da galera mirim foram os novos titulos 
do Mario: Super Mario RPG 2 e Mario 
Party 2, ambos do Nintendo 64. Outros 
games a merecer destaque foram 
Mother 3 (Earth Bound 2 nos EUA), 
Zelda Gaiden e Donkey Kong 64, que 
agradou tambem aos maisvelhos. 
Perfect Dark, da Rare, roubou a cena de 
novo. Usando a camera do Game Boy 
pode-se colocar seu rosto nos 
personagens do game! Game Boy 
tambem nao fez feio, apresentando 33 
jogos, entre eles os famosos Pokemon 
Silver e Gold. 



A FEIRA DOS EUROPEUS 



Aguerra dos consoles esquentou a 
ECrS (Electronic Consomer Trade 
Show), a feira inglesa de videogame. 
Dreamcast foi a grande vedete da feira, 
que rolou entre 5 e 7 de setembro 
passado. Lan^ado nos Estados Unidos 
tambem em setembro, deve chegar as 
prateleiras europeias neste mes. 
Ninguem duvida que o console 
represente uma revolugao. Mas nada 
garante que a novldade vire mania. 
Nintendo 64 e PlayStation estao sendo 
vendidos a menos de US$ 100 para 
desovar as maquinas da Nintendo e da 
Sony. Ambas devem langar novos 
consoles ano que vem. Os europeus 
temem que muita gente segure o 
dinheiro por mais alguns meses. Afinal, 
OS velhos games para PlayStation, que 
domina 66% do mercado internacional, 
serao compativeis com o PlayStation 2, 
Isso nao impediu a presenga de mais de 
250 expositores na ECTS, o que confirma 
a posigao de lideran^a que os games 
estao conquistando na industria de 
entretenimento na Europa. Afinal, 
Tomb Raider vendeu mais no primeiro 
dia de langamento do que Titanic 
arrecadou de bilheteria em seu primeiro 
dia. Confira alguns destaques da feira. 




FUTEBOL COM A BOLA CHEIA 
Fnternational SuperStar Soccer Pro 
Evolution, a nova versao do f utebol da 
Konami para PlayStation, foi eleito o 
melhor game da ECTS numa votagao 
feita entre representantes da imprensa 
especializada de toda a Europa. Mais 
rapido e realista, o novo ISSS permite 
criar os proprios jogadores e gravar para 
a posteridade os melhores momentos. 
Mas novo [nternational nao esta 
sozinho em campo. Seu novo concorrente 
e This Is Footbal, criado pelo mesmo 
time de Total NBA, tambem da Sony. 
game permite criar jogadores a partir de 
26 diferentes caracteristicas, do nome a 
aparencia fisica, e vem com uma opgao 
de 20 diferentes campeonatos. A partir 
de tecnicas exclusivas de captura de 
movimento, traz animaijoes com alto 
grau de realismo. 

CORRIDAS DO FUTURO 

game que revolucionou o mercado e 
ajudou a vender muitos PlayStation 
mundo afora, chega a sua terceira versao 
com graficos de altissima definigao. Mas 
a galera da Psygnosis nao quis alterar a 
essencia do jogo, preservando o estilo 
dos veiculos futuristas numa corrida 
pouco comum. Um dos maiores sucessos 
da ECTS. 

DO JAPAO PARA MUNDO 

A Europa nao ira fugir a regra. Depois 
da febre japonesa, agora sucedida pela 
americana e, o monstrinho Pokemon 
esta chegando ao velho continente. E a 
grande aposta do pessoal do marketing 
da Nintendo. Os games Pokemon 
VermeIKo e Pokemon Azul, para 
GameBoy, chega m as lojas europeias em 
outubro. Em seguida virao os 
brinquedinhos, chaverinhos, balas, 
biscoitos e camisetas. Em dezembro, o 
monstrinho ira se transformar em 
personagem de desenho animado, 
depois de filme - e logo mais estara nas 
prateleiras da sua locadora, no lengol da 
cama do seu irmaozinho e na pipa do 
vizinho. Parece que vem por ai algo no 
estilo Cavaleiros do Zodiaco. No Brasil, a 
coisa tambem ja esta pegando. 



GRAN rURISMO 2 NO NATAL 
A seqCiencia de um dos maiores jogos 
de corrida de todos os tempos ja tern 
data certa, 7 de dezembro. jogo 
contara com mais de 400 carros de 
marcas japonesas, europeias e 
americanas. Serao 20 circuitos e 40 
combinagoes de pistas diferentes. 
Gran Turismo incorpora, em sua 
programa0o, uma simula^ao de for^ as 
f isicas como na vida real. Essa 
tecnologia foi melhorada em 20% em 
Gran Turismo 2. 

DREAMCAST VAI BEM NOS EUA 
A estrategia de marlceting da Sega 
parece ter dado certo e mais de 300 
mil Dreamcast foram vendidos so por 
encomenda. As portas de varios 
magazines dos EUA foram abertas no 
primeiro minuto do dia 9 e uma 
enxurrada de jogadores foi garantir 
seu Dreamcast. A Sega adotou um 
marketing agresstvo para o console, 
declarando guerra aos concorrentes. A 
empresa foi uma das patrocinadoras 
do MTV Video Music Awards, realizado , 
exatamente no dia 9, data de 
lanfamento do console. Todos os 
artistas que se apresentaram, como os 
Backstreet Boys e Britney Spearts, 
levaram um Dreamcast para casa. 

TECNOLOGIA NOVA NO DOLPHIN 
novo console da Nintendo, o 
Dolphin, usara a tecnologia 1T-SRAIUI, 
patenteado pela MoSys. Trata-se de 
uma tecnologia capaz de acoplar uma 
memoria grande e rapida num chip 
graf ico. Assim, anula-se o tempo que 
OS dados do chip grafico gastaria ate 
chegar a memoria e vice-versa. 
Howard Lincoln, prestdente da 
Nintendo dos EUA, diz que "a memoria 
1T-5RAM casa com o chip grafico da 
ArtX, que casa perfeitamente com a 
CPU da IBM." resultado disso tudo e 
mais velocidade e detalhes para os 
graficos, com uma performance que 
deve igualar-se ao PowerPC e Pentium 
Ml de ultima gera^o. 

CONSOLE DA MICROSOFT? 
A Microsoft nao fala nada, mas ha 
rumores de que a empresa estaria 
trabaihando num console domestico. 
nome do projeto seria X-Box e teria 
uma CPU de 500MHz da Intel, um chip 
grafico da nVidia NV-tO e rodaria no 
sistema operacional Windows CE 
modificado. Os jogos rodariam tambem 
no PC e a plataforma seria aberta, sem 
a necessidade de licenciar os jogos. 
Muita especula^o, nenhuma certeza. 
nimor surgiu na Next Generation. 
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UM OUTUBRO FRACO DE PROMOTES 

N 



ada de grandes promotes neste 
Dia da Crianca. mercado de 
games foi pego de cai^a curta 
pela alta do dolar e o folego, que ja 
nao era grande, ficou ainda menor. 
Nessa, a festa vai ficar por conta da 
galera da pirataria, que, copiando os 
jogos ilegalmente, consegue vende-los 
no mercado informal por ate R$ 5 nos 
grandes centres. 

PROMO^O DE R$ 500 

No fim, quem leva a pior e o 
Dreamcast. movimento no dia 12 de 
outubro deveria ficar por conta do 
langamento do console. Mas, alem da 
interferencia pirata que empurra o 
PlayStation, o preco do novo console da 
Sega, cerca de R$ 800, esta longe de ser 



convidativo, Os outros consoles, ainda 
que com pre^os mais baixos, tao pouco 
saem barato. Nintendo 64tera uma 
edi^ao especial que circulars no mercado 
em outubro. Na caixa, alem do console, 
vira jogo Star Wars Episode I: Racer. 
pacote tem pre^o sugerido de R$ 499. 
PlayStation, que antes da disparada 
do dolar era o mais barato dos consoles, 
teve seu pre^o quase dobrado. Hoje, o 
console sai por cerca de R$ 550. No 
terreno dos jogos, a coisa nao e muito 
diferente. Os games para Nintendo sao 
OS mais caros: culpa dos cartuchos, cuja 
produ^ao nao e barata. Os lancamentos 
chegam a R$ 160. Os jogos originals para 
PlayStation, sao um pouco mais ba rates. 
Saem por ate R$ 140, mesmo pre;o do 
Dreamcast. 



ENTRE PIRATA E A FORCA 

Os computadores tambem sofrem com o 
dolar alto. Para completar, muitas 
distribuldoras tomaram grandes calotes 
de lojas que quebraram, dificultando 
ainda mais as coisas. Ainda assim, ha 
uma boa safra de jogos que deve ser 
lan^ada do final de setembro a outubro. 
prei^o fica entre R$ 50 e R$ 100. Se 
voce, mesmo frente aos pregos 
salgadinhos, tomou coragem, de uma 
olhada no quadro abaixo. Elaboramos 
uma lista de jogos recomendados pela 
SGP para os principals consoles e para 
PC, com seus pre^os medios. Quem esta 
decidido a comprar produtos piratas tem 
de redobrar os cui dados para nao levar 
para casa CDs demos ou com defeito. 
Tomara que o seu pal abra a mac! 



QUE HA DE MELHOR PARA VOCE PEDIR NESTE DIA DAS CRIAN^S 




DREAMCAST 

lan^amento do Dreamcast deve 
movimentsr om pouco mais o Dia das 
Crian^as. preqo dev ficar em torno 
de AS 800,00 (nao estava definido ^te 
final da edi0oi. 

JOGOS ftEWMENDADOS 
Sonic A dven ture R$ 00,00 

Ready 2 Rumble ftS 1BO.O0 

Blue Stinger RS 110,00 

House of the Dead 2 R$ ) J0,00 
Soul Calibur RS m.OO 



PSTATfON 

Um dos consoles que mais sofreu com a 
atta do dolar. Os importadores etevaram o 
preqo para cerca de RS 550. Com um pouco 
msis, da para levar jogos piratas junto. 



JOGOS RECOMENDADOS 
Tarzan RS 130,00 

Winning Eleven 3 RS 130,00 

Final Fantasy VIII ftS IiO,00 

Tfie King of Fighters WRS 730.00 
Um Jammer Lammy RS 130,00 




NINTENDO 64 

A Nintendo vai distribuir uma ediqao 
especial do Nintendo 64 para o Dia 
das crlan^as. No pacote, alem do 
console, vira ojogo Star Wars 
Episode I: Racer. Sai por RS 499. 

JOGOS RECOMENDADOS 
Mario Party RS 144,00 

Beetle Adv. Racing RS 144,00 
Zelda: Ocarina of Time RS 160,00 
Super Smash Brothers RS 144,00 
Star Wars Racer RS 110.00 



A maioria dos jogos mais recentes 
pede um processador Pentium II 300 
MHz. 600 MB em disco, 64 MB de 
RAM. drive de CD-ROM com 8x. placa 
de som e placa de video de 4MB. 

JOGOS RECOMENDADOS 
SW: Phantom Menace RS 59,00 
Fifa W RS 62,00 

Grim Fandango RS 59,00 

Sim City 3000 RS 79,00 

Mortal Kombat 4 RS 70,00 



OBS: OS consoles e jogos acima tem pre^os aproximados. Podem ser encontrados nos grandes magazines e tambem em Importadoras. Para mais Informa^oes; em Sao 
Paulo, Tec Toy (0XXI1) 3661-3334, Gradiente Entertainment (OXX1 1} 867-7000. Direct Shopping (0XX1 II 7295-9666, (0XX1 JJ 228-0822, Tilfs (0XX11) 3743-9021. 
Interplay Games (0XXI1) 6422-5193. Nlka's Games (0XX11) 875-2737: no Rio de Janeiro, Miracle Games (0XX21) 596-4069, Mundo dos Games (0XX2V 767-8042, Game 
Palace (0XX21i 430-7146; em Curltiba, VIdeoteka (0XX41) 262-7581; em Porto Alegre. Game Center (0XXS1} 328-2339; em Golania, Bomber Video e Games (0XX62J 218- 
1917; em Salvador, 56 Games fOXX7jj 240-6353; em Aracaju, Lojao dos Games (0XX79I 224-2715, Laser Games {0XX79) 211-7S43. 
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DAS PISTAS DE SKATE PARA OS GAMES 




Tony Hawk's Pro Skater, game de skate da Neversoft distribuido 

peta Activision, sai neste mes para o PlayStation. Leia abaixo 

entrevista com Tony Hawk, o fera que da nome ao game 



Como e quando voce comegou a andar 
de skate? 

Tony Hawk: Meus amigos costumavam 
andar de skate no meu bairro e eu um 
dia me interessei. Meu irmao mais 
velho, Steve, me deu um skate velho 
que ele tinha, um modelo Bahne de 
fibra de vidro, e me ensinou a descer a 
rua quando eu tinha 10 anos. 

Quando voce se tomou profissional? 
TH: quando eu tinha apenas 14 anos. 

Quais foram suas grandes contribui0es 
para o skate? 

TH: minhas contribui0es foram 
basicamente tecnicas e nas manobras, 
Mas talvez a minha maior contribuicao 
mesmo tenha sido mostrar para as 
pessoas que o skate pode ser uma 
influencia positiva em suas vidas. 

Qual foi a primeira manobra que voce 
reaHzou que impressionou seus fas? 
TH: Antes de ser patrocinado, eu fiz 
uma manobra chamada Frontside Rock 
and Roll que fez a galera delirar. Para 
faze-la, voce chega na ponta da rampa, 
deixa as rodas da frente passarem e 
trava as traseiras no topo do half. 
Depois de um instante, voce levanta as 
rodas da frente e vira 180° para tras, na 
dire^o dessas 
rodas, e volta para 
a ram pa. 

Quais sao suas 

manobras 

favoritas? 

TH: Algumas das 

minhas manobras 




favoritas sao o Heelflip, Varlal, Lein Air, 
Ollie540, 720, Varial720eo900. 
Existem mais, mas sao basicamente 
variacoes de outras manobras. 

Qual foi a manobra mais animal que 
voceja fez em uma competi0o? 
TH: Sem duvida, o 900 que eu dei no X 
Games deste ano. Eu vim tentando 
reallzar o 900 varlas vezes nos ultimos 6 
anos. A adrenalina que eu senti depois 
foi emocionante, e eu ainda nem 
consigo acreditar que cheguei la. 

Voc§ acredita que o X Games tern 
ajudado a tegitimar o skate como um 
esporte, ao contrario da visao de que o 
esporte e so um ato de rebeldia dos 
jovens contra as autoridades locals? 
TH: Os X Games tern ajudado . 
tremendamente a iegitimar o skate 
como um esporte de verdade. Todas as 
pistas publicas de skate que estao 
surgindo sao prova disso. 

Voce ja e um idolo do skate faz mais de 

16 anos. Como voce se sente sendo 

imortalizado com seu proprio jogo de 

videogame? 

TH: E inacreditavell EspecJalmente com 

um jogo tao legal como este. 

Qual a sua influencia no 
desenvolvimento do jogo? 
TH: Eu tenho muita influencia. Eu 
sugeri ao time de programai^ao o que 
eu achava que deveria entrar, como per 
exempio, quais manobras, Eu ajudei nos 
desenhos das diversas 
pistas e ate na captura das 
varias manobras. A unica 
coisa que eu nao contribui 
foi na hora de escrever os 
cddigos. 

Como foi durante a 
grava0o para captura das 




imagens? traje restringlu algumas 

manobras? 

TH; Nao, meus movimentos nao ficaram 

restringidos, eu apenas estava um pouco 

vulneravel. As vezes eu sentia minhas 

costas como se estlvesse deitando em 

umacama depedras. 

Vocejogava 
videogame antes 
de trabalhar 
com game 
"Tony Hawk 
Pro Skater"? 
TH: Sim, eu 
jogo. 

Quais sao 

seusjogos favorites? 
TH: Meus favoritos sao Miner 2049er, 
todos OS jogos do Mario, SItate or Die, 
a versao do arcade de Yie-ar Kung Fu, 
Lemming's, Beatmaster, Gddworld: 
Abe's Exodus, Star Fox 64, Banjo- 
Kazooie e Top Skater. Eu ate cheguei a 
comprar um Amiga algum tempo atras 
so para poderjogar Marble Madness. 

Qual e seu favorito no momento? 
TH: Eu tenho jogado bastante o meu 
Pro Skater, como voce deve imaginar. 

Voce leva algum videogame quando sai 
para viajar? 

TH: Eu nao levo nenhum console 
comigo, mas tenho um emuiador de 
P.Station e dois joysticl<s no meu G3 
Powerbook. Pica meio tremulo as vezes, 
mas funciona. Meu filho de 6 anos, 
Riley, tem um Game Boy Coior que eu 
pego emprestado de vez em quando. 

Voceja decidiu como vaise aposentar? 
Como voce quer ser lembrado? 
TH: Eu quero ser iembrado como 
alguem que teve uma influencia positiva 
sobre as outras pessoas. 



logador de videogame deveria querer que os anos so tivessem os ultimos 

meses. af inal, nessa epoca ha uma enxurrada de bons jogos de todos os 

generos. SGP antecipa os sucessos do final de 99, como os novos Zelda, 

Resident Evil 3 e uma verdadeira goleada de jogos de esportes 




THE LEGEND OF 
ZELDA GAIDEN 

NINTEHDO 
RPG/a^ao 
NINTENDO 64 

Link e sua turma estao de volta nessa 
a Ventura que acontece meses apos o 
heroi ter derrotado o malvado Ganon. 
Nao, essa versao nao tern nada a ver com 
a versao do 54DD, que Shigeru 
Miyamoto, o produtor da serie, 





garante que estao (o 
periferico e o jogo) em 
desenvolvimento, 
Shigeru resolveu 
aproveitar a onda do 
m do mundo e coloca- 
lo em pratica no cenario de Zelda. Isso 
mesmo, voce tern de correr para salvar o 
mundo, antes que a lua caia sobre ele. 
Correr mesmo, pois tudo e em tempo 
real. responsavel por essa arruaca e o 
Skull Kid, aqueie monstrinho de Lost 
Woods, Os controles do jogo sao identicos 
aos da aventura anterior, mas nesse 
episodio as mascaras sao os itens chaves. 
Com elas, Link pode se transformar em 
Goron e Zora, adquirindo suas 
caracteriticas. jogo tambem vai usar urn 
novo Pak de expansao de memoria, 
parecido, porem diferente do 




Expansion Pak usado em Turok 2, por 

exemplo. Esse antigo Pak tambem 
funciona nesse novo Zelda, mas nao tao 
bem quanto o novo periferico. E quem 
nao tiver neniium Pak tambem nao 
precisa se preocupar: rodar, o jogo roda. 
Agora e so agradar como a nova obra do 
maior criador de games da historia. 

Diiponivel em mar^o de 2000 





THE LEGEND OF 
ZELDA 

NINTENDO 

RPG/acao 

GAMEBOY COiOft 



Os fas do portatil tambem vao ganhar 
uma nova versao de Zelda. Uma nao, 
tres! Quern esta cuidando do roteiro 
dessa versao e a Flagship, empresa de 
Yoshiki Okamoto, da Capcom. E agora e 
moda, serao 3 cartuchos a serem 
lancados separadamente, sendo que voce 
pode comegar a aventura em qualquer 
uma delas e passar os saves de urn para 
outro, mudando, assim, o cenario do 
segundo jogo. Urn sistema bem similar 
ao de Shining Force III japones. 
comego da historia e bem original; o 
vilao Ganon sequestra a princesa Zelda e 
Link tern de salva-la, andando pelos 
campos de Hylure e numa outra 




ajuda de amigos como um 
canguru e a aprendiz de bruxa Maple. 
Mas ponto chave desse novo Zelda sao 
as quatro estates do ano e um item 



dimensao. Desta vez, o heroi conta com a capaz de muda-las, Dependendo da 



estate, novos 

caminhos se abrirao. E Zelda pra todo 

iado agora. 

Disponivel em novembro 




VALKYRIE 
PROFILE 

thI'Ace 

RPG 
P.STATfON 



A Tri-Ace, desenvolvedora de Star 
Ocean, ataca de novo. Inspirado na 
mitologia nordica, Valkyrie Profile e 

um RPG viajado. A personagem principal 
e uma vaiquiria, divindade que recoihe 

almas de 
lierois 
mortos no 
mundo 
terrestre, a 
Midgard, 





Essas almas serao seu exercito e voce 
deve treina-las, lutando com mortos- 
vivos e necromantes terrestres. Assim 
e!es ficam prontos para a Ragnarok, a 
bataiha final do mundo divino, a 
Valhala. Nessa bataiha o jogador nao 
participa e, conforme o tempo, seus 
amigos e voce 
ganham experiencia. 
Valkyrie Turn e um 
RPG, mas tern lances 
dea0o em alguns 
pontos. Os cenarios 
sao pre-renderizados, 
2?1 como em Final 





Fantasy VIII. As 

bataihas sao simples, basta definir a 
ordem de ataque dos guerreiros. Mas, 
dependendo da combinagao, podem ser 
realizados combos e magias 
espetaculares. Realmente, estefim de 
ano promete para os amantes do RPG. 
Disponivel no final de 1999 



I 




KNOCKOUT 
KINGS 2000 

£A SPORTS 

boxe 

^.STATION 

sucesso dos ringues esta de volta ao 
PlayStation! Joe Frazier, ex-campeao 
mundial dos pesos pesados e a pen as 
uma das novidades entre os mais de 50 
lutadores. Um modo de treinamento 
interativo permits que voce aprenda os 
golpes mais famosos de cada uma das 
estrelas, como Muiiammad Ali, Oscar De 




La Hoya, Sugar Ray e muitos outros. KK 
2000 esta mais realista do que nunca. 
Com uma nova tecnologia de captura, 
as faces dos lutadores estao bem mais 





parecidas. jogo tambem esta mais 
rapido e com controles mais dinamicos, 
dando maior agilidade as lutas. 

Disponlvel em novembro 




STAR WARS: 



COMMANDER 

LUCASAKTS 

estrategia 




Como a LucasArts nao fallia nunca, a 
unica coisa que estava faltando nao vai 
faltar mais: um jogo de estrategia de 
Star Wars. Com um ambiente 
total me nte 3D e cameras ajustaveis, 
Force Commander vai muito alem de 
Command & Conquer, tentando unir 
StarCraft com Battlezone. Voce vai 
ter de comandar a enorme frota de 
d if e rentes aeronaves e veicuios. Voce 
deve estar famiiiarizado com eles se e 
fa dos fiimes, a nao ser por uma ou 
outra novidade, como e o caso dos AT- 
AA. visual de FC e realmente 
impressionante, utilizando 300 
poligonos por unidade. Um modo 
Multiplayer para ate quatro jogadores 





esta disponivei, podendo fazer qualquer 
combina^ao entre as for^as rebeldes e 
imperials. 

Disponivei em dezembro 
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RESIDENT EVIL 3: 



CAPCOM 

acao 

RSMTfOM 

Assim como nas versoes anteriores de 
Resident, Nemesis tambem tern dois 
personagens. Voce vai jogar com a 
membro do S.T,A.R.S., Jill Valentine, ate 
a metade e, em segulda e ate o final, 
com mercenario Carlos. Com eles, vai 
enfrentar diversas criaturas bem 
horriveis, como zumbis que estao mais 
velozes agora, mutantes rastejantes e o 
terrivet "the chaser". Como o visual. 





todo renovado, as armas, iters e as 
proprias habilidades dos personagens 
estao diferentes. Voce podera usar 
metralhadoras e lan^a-foguetes, entre 
outras. Nemesis tem tudo para ser o 
melhor da serie. Os ambientes estao 
caprichados, cheios de efeitos especiais 
e com a tradicional carnificina. A musica 
sinistra e os d I versos efeitos sonoros dao 
clima perfeito para o jogo. Uma 
opgao fundamental e o Dual Shock. 

Disponivel em novembro 





FIGHTING FORCE 2 

BIOOS 

acao/luta/tiro 

P.STATION 

Esta seqilencia ainda continua com 
bastante pancadaria, mas agora ha um 
toque mais estrategico. Voce vai interagir 
mais com o ambiente e tera de usar mais a 
cabe^a do que os bracos e as pernas. 
Jogando com Hawk Manson, voce trabaiha 
em uma agenda secreta, criada 
especialmente para acabar com as 
corporagoes criminosas do mundo. Sao 24 
fases para expiorar com um potente arsenal 
a sua disposigao. 

Dhponivel em dezembro 





TWISTED 
METAL 4 

989 STUDIOS 
combate de cams 
P.STATION 



A formula de 
Twisted Metal 

deu tao certo que 

ja vai chegando 

ao quarto jogo 

da serie. Em TWl 

4 voce vai 

conferir o mesmo 

tipo de jogo que tanto gosta, 

com novos destaques, carros, 



outras novidades. Os ambientes 3D 
estao mais detalhados e com mais 
elementos interatlvos. Esta sequencia 
continua igual aos outros jogos, so que 
mellnor. As fases Death Match no modo 
Multiplayer garantem a diversao. 



Disponivel em novembro 




so que 

armas e 





COOL BOARDERS 4 

989 STUDIOS 

snowboard 

P.STATIOH 



E hora de deslizar pelas montanhas com Cool 
Boarder 4! Parece impossivel, mas os graficos 
estao meihores. Sao cinco montanhas bem 
desafiadoras, varios snowboarders famosos e 
pranchas bem legais para escolher. Voce pode 
jogar sozinho ou com um amigo em provas 
como Downhill, Half-Pipe, Slope Style, CBX 
nas montanhas e Big Air dentro de estadios. 
J Cada montanha tern uma prova especial. 
Dhponivel em novembro 




DESTRUCTION 
DERBY 64 

LOOKINO GtASS 
STUDIOS 

corrida/combate de carros 




A THQ resolveu por as macs no sucesso 
do PlayStation desenvolvido pela 
Psygnosis, e traze-lo a todo vapor para 
N64. A essencia do jogo e bem 
simples: desastres em alta velocidade. 
Os cenarios estao bem mais caprichados 
e modo Multiplayer e o mais 
divertldo. Os modos tradicionais sao 
bem semeihantes ao original, com 
arenas, corridas etc. negocio e apertar 
OS cintos, acelerar ao maximo e partir 
pra cima dos outros carros! 

Disponivel no final de 99 
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JET FORCE GEMINI 



RARE 

acao/tiro 

NfNTEMPC) ^S 



diabolico tirano Mizar esta proximo de 
controiar a galaxia e o time Jet Force 
Gemini e a unica esperan^a contra ele. 
Cabe aos personagens, Juno e sua irma 
Vela, acabar com os esquadroes de 
insetos alienigenas controlados por 
Mizar. Os unices que vao ajuda-ios sao o 
cao Lupus e o robo Floyd, que funciona 
como urn radar. Cada urn dos 
personagens possui liabilidades 




especificas e ganha outras ao longo das 
fases. Ate hoje, muitos consideram o 
modo Multiplayer de GoldenEye, 
tambem da Rare, o melhor de todos. 
Agora, a empresa vai provar que so ela 
mesmo consegue fazer urn modo 
Multiplayer melhor ainda em Jet Force 



Gemini. A Rare segurou esse jogo ate o 
ultimo momento para caprichar bastante 
em todos os aspectos. resultado, 
esperamos, vai comprovar isso. 
Disponivel em setembro 




RAINBOW SIX 

RED STORM 

estrategh 

P.SrATiOH 

OAMEBOY CO&OJt 



Baseado no livro de mesmo nome, do 
escritor am erica no Tom Clancy, 
Rainbow Six vai leva-!o ao comando de 
um batalhao que combate o terrorismo 
internacional. Basicamente e estrategia, 
pels voce deve decidir aonde vai 
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posicionar suas tropas, o que cada 
personagem deve carregar e como 
completer sua missao sem morrer. Em 
uma perspectiva em primeira pessoa, 
voce vai se camuflar e usar armas para 
completar os objetivos. As versoes do 
Game Boy e PlayStation dispoem de 14 
missoes, enquanto a do N64tem so 12. 
Porem, a do N64 vai trazer modos 
para dois jogadores tipo Competitive 
e Deathmatch. 



Disponivel em novembro (PStation e N64) e 
em Janeiro do ano 2000 (GB Color) 
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DIE HARD 
TRILOGY 2 

M-5PACE 

tiro/acao 

P.STATION 

John McClaine esta de volta para multo 
mais agao e tiro no P.Station. Enquanto 
primeiro jogo seguia direitinho o 
roteiro dos filmes da serie Dure de 
Matar, essa sequencia traz fases 
totalmente novas, mas seguindo a 
mesma estrutura do original. A agao 
rola em Las Vegas, onde voce deve 
impedtr que terroristas destruam a 
cidade. Os tres modos sao os 





mesmos: a^ao em terceira pessoa, tiro 
em primeira pessoa e agao em primeira 
pessoa. Os dois ultimos sao compativeis 
com a pistoia e o volante, 
respectivamente. Os terroristas estso 
mais espertos, aumentando o desafio. 

Disponivel em novembro 





SPROCKET 

SUCKER PUNCH 

afao/plataforma 



AA 



Sprocket traz as aventuras de urn robo de 
brinquedo que tenta salvar o Whoopie 
World, um parque de diversoes 
intergalatico. Seu inimigo e o Jo Jo the 
Raccoon, que andou bolando pianos diabolicos contra 
voce. Em cada fase voce pilota um veiculo diferente, 
todos bem estranhos, como um carrinho de hot-dog. 
Os efeitos estao bastante realistas, principalmente o 
golfinho que parece estar nadando de verdade. 

Disponivel em novembro 
20 




GRAND THEFT 
AUTO 2 

DMA DESIGN 
combate de carros 
P.STAriON 

A equipe criattva atras de Grand Theft 

Auto esta de volta com ess sequencia, 
Desta vez o visual superior esta ainda 
melhor, assim como a historia. Voce vai 
se deparar com uma cidade dominada 
por uma gangue e vai ter de se infiltrar 
nela, jogando os membros um contra o 
outre. Seu objetivo e causar um colapso 
nessa gangue e acabar com a violencia 
que anda solta. unico meio de fazer 
jsso e roubando carros. 

Disponivel em outubro 





NBA SHOOTOUT 
2000 

9S9 STUDIOS 

basquefe 

P.STATtON 

NBA Live da EA Sports vai ter urn serlo 
concorrente. Trata-se de NBA ShootOut 

2000, que apresenta um basquete no estilo 
televisivo com graficos aprtmorados, Todos 
OS jogadores foram modelados a partir do 
seu parceiro na vida real. Novos dribles 
foram inseridos e os comentarios ficam por 
conta de Ian Eagle. Mas o maior destaque 
vai para a possibilidade de se criar o seu 
tipo de enterrada. 

Disponivel em novembro 




I 






NBA Live 2000 vai trazer aos 
consoles uma reuniao de 60 
estrelas da NBA em todos os 
tempos. Voce vai ter a chance de montar 
times que jamais imaginou. Alem disso, 
esse game traz os Ail-Teams desde os 
anos 50. No modo Hyper-up Arcade voce 



NBA LIVE 2000 

NUFX 

bascfuete 

NINTENDO 64 

ASTATfON 



confere diversos 
efeitos especiais 
totalmente ineditos 
e Jncriveis enterradas. 
Voce tambem pode 
dar umade 

empresario e contratar 
jogadores ou ate manda-los para a 
aposentadoria. 

Disponivet em outubro 




I 



NBA JAM 2000 

ACCLAIM STUDIOS 
basquete 
NINTENDO 64 



A Acclaim resolveu manter o formato do 
antecessor de NBA Jam 2000, mas trazendo de 
vofta modo Jam, com times de apenas dois 
jogadores. Ha diversas novas animates, 
inclusive 50 novos tipos de enterradas e texturas 
de pele com alta resoiugao. Movimentos unicos, 
como Finger Roll, de Pipen, e o Crossover, de 
Iverson, alem de op0es de cria^ao de time e 
jogadores. 

Disponivel no 2° semesfre 





TEST DRIVE 
OFF-ROAD 3 

INFOGRAMES 

corrida 

P.STATION 




A serie Test Drive resolveu largar um 
pouco asfalto e enfiou o pe na lama. 
Voce vai correr com as picl<'Ups em 15 
pistas novas. Os locais variam de Nova 
Orleans ao Tibete. Entre as pick-ups, 
voce pode escolher as bem conhecidas 
Dodge Ram VI 2, Ford Explorer, Jeep 
Grand Cherokee e AM Hummer, 
podendo ajusta-las adequadamente 
para cada prova. 

Disponivel no 2° semestre 
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AGORA 



ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE. 



(0**11) 7295-9666 
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COMPREPELA INTERNET: 

www.dshop.com 



PlayStation Especial 



Voce, na pete do 
piloto Jimmy 
\ Patterson, vai 
\ enfrentar toda a 
\ horda do partido 
\ nazista. Aqui, ele 
enfrenta um 
soldado de Hitler 
e um agente da 
Gestapo, a 
poticia secreta 
, doditador 



Uma granada 
, detona os 



inimigos 
I enquanto 
\ Patterson 
\ abaixa para 
se proteger 



Tudo come^a na noite anterior ao dia D, quando as 
tropas americanas desembarcaram na Alemanha para 
saEvar a Europa da expansao nazista. Jimmy Patterson 
e um dos pilotos responsaveis peta desova de soldados 
americanos na costa aiema, Mesmo ferido, consegue 
levar as tropas ao seu destino. ^ a medaiha dada a 
Patterson que da nome ao jogo. Medal of Honor nao 
lembra Resgate do Soldado Ryan a tea. A produ^ao 
do game comegou em 1997, quando Spielberg 
come^ou a pensar a fotograf ia do f ilme. "Steve sempre 
quis fazer um jogo baseado na II Guerra IVIundial", 
conta Peter Hirschmann, produtor de Medal of Honor. 
Foi Spielberg quern decidiu tudo no jogo: "ele sabia o 
que queria, def iniu a estrutura das missoes e o sistema 
de ranking", diz Hirsdiijpian. A principal exigencia de 




ARMAS DE HONRA 



Bdownlng AumtMitrc: Rifle 



?r-^^#; Wi>i«ES;fSi5^f v.- ■„ 



Para combates rfe 
distincia. Usado t 



Submetraltjadora compacta 
que dispara ate 600 tiros par 
minuto 



Arma de alto poder de fogo 
usada pela primeira vez em 
American Winchester Riot Shotgun )9J2 



Aoieiican ML Gatand Rifle 



A±Kierican Baaxika 



A principal semi-automatica 
da II Guerra. Para longas 
distandas 

•^ A V arma de mac para 
combates antitanques 



r 



zuca tern grande 

poder de fogo, mas nao 

e uma arma muito 

discreta. Use-a quando 

dedarar guerra aberta 







Armada de uma granada akma. Para se dar bem, e essencial 
Patterson enfrenta resistenda esconder-se e ter boa mira. Tente 

pesada no quartet inimigo pegar os inimigos na surdina 




Spielberg dizia respeito ao personagem. Ele nao querta 
que o protagonista fosse urn super-soldado, mas um 
recruta americano comum. Para tornar esse desejo 
concrete, o diretor apresentou a equipe da 
DreamWorks ao capitao Dale Dye, veterano da II 
Guerra que ja havia colaborado em f ilmes como 
Platoon e Nascido em Quatro de Julho. Dye trabalhou 
com a equipe de Spielberg para 
/« criar missoes convincentes com 

'' — 4gpbates realistas e dar i- 

po historico de que o game ^ 
precisava. Na versao demo, ja , 
\k para ver que a ajuda do s 

capitao foi essencial para a cria^ao da 
jogabilidade. A come^ar pelas colinas 
alemas. Dye contou que, quando os p 

americanos chegaram a Alemanha, estranharam 
relevo. Eles conseguiam ouvir os alemaes, mas nao 
OS viam. Em Mecfa/ Qf Honor a sensa^ao sera a 
mesma. A tensao e incn'vel: voce vai ouvir o baruiho 
de folhas, caes latindo, enquanto tenta descobrir ^ 
onde estao os soldados. Os inimigos sao geniais. Se 
voce jogar uma granada num alemio, ele a jogara de ^ 
volta para voce ou a chutara, ou ainda putara spbre ^ 
ela para salvar alguns companheiros. combate n 

multiplayer nao foi esquecido: da para dots jogarem, '< 
com a tela dividida. As armas sao fieis. Sao 15, entre 
rifles, pistolas automaticas e ate o rifle automatico que 
um dos soldados de Tom Hanks carregava para cima e 
para baixo no filme. Finalmente, um game de 
Spielberg com cara de filme de Spielberg. | 




Aqui Patterson rfa 
uma de James Bond: ele usa 
um disfarce de ofidal alemao e 
tenta passar pelas barreiras com 
seus papeis de identificacao 




Decore o "timing" certo parajoga 
a granada. Assim os inim 
nao terao tempo dejogi- 
lade volta ' 



INIMIGOS INTELIGENTES 



Os inimigos controtados pelo computador em Medal of Honor tem 
bastante apurada. E[es irao pers^ui-lo insistentemente, desviandt 
visao e atirando com bastante piidsao. Sao ossos duros de roer 




mpode 




Cuidado ao jogar uma )#n Ele tambem pode chutar o Mesmo derrotado, o inimigo 

granada; o inimigo pode exphsivo para que ele nao se pode rastejar e esboqar uma 

pega-la e atira-la contra voce machuque com a exphsao rea^ao 




MEDAL OF HONOR 
PLAYSTATION 
Produ^io: Dreamworks 
Lan^amento previsto 
para outubro nos EUA 



'^a^^^^jfe' 



'M^EHiaj 




^ DaGamePro 

A Midway trouxe 
para o Dreamcast um Mortal que 
consegue a fa^anha dte ser melhor 
que MK4 do arcade! Com aquela 
potida nos grafkos e a adi^o de 
alguns personagens, o resuttado , 
e um dos methores Mortal ■ 

Kombat de todos os tempos. 
Mais uma vez voce vai 
embarcar em uma Jornada 
de escuridao contra 
SKinnok e seus i 





DICA:oAdd 
I Bubbles de 



J \ Para da-lo, 
aperte ^-* 




DICA: em MK Gold, voce pode esmltrer qualquer 
arma para sew personagem. ke Scepter de 
Sub-Zero e um dos mais completos. Voce pode 
golpearseu oponente enquanto ele estiver 
corigelado e mkiar um combo 




soldados do mal. Sao 15 lutadores 
de l\/IK4 e atguns exclusivos, como 
Miieena, Baraka, Kitana, Cyrax e 
Kung Lao. Entre os modos estao o 
Tournament Team, Endurance e 
Practice. MK Gold mantem a mesma 
jogabilidade de MK4, 
DtcA:Quan-chi inclusive as armas. Os 

estadevolta ... , 

com um goipe S^f 'COS superam OS de 

I bem animal, qualquer outra versao 

\ ^^'^ ^^' ^«" da serie produzida por • 

\apSe7^ Ed Boone John Tobias, 

\ CB seja nos consoles ou no 



mm^ 








Quern tem 

um 

I Dreamcast 
\ podera 
\ desfrutar de 

\ toda a furia 

\ deMK 

\Goid 


1^ GOLD 


jili 


r ^ „ 
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^ Midway 


; 
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2 Jogadores 


■^ 


Ponfo Forte Ponto Froco 
&aficds parecem rogo 


m 


m 


05 mesmos de enveibece^ 
MK4 do cnade um pouco 


1 



J^^ 



arcade. As tradicionais vozes 
anunciam as lutas e tambem 
comentam os gotpes mais 
dramaticos. Um game obrigatorio 
para os fas de luta, principalmente 
para aqueles que colocam um bom 
Mortal Kombat a f rente de . 
qualquer game. ( 
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DICA: Baraka esta de volta e mais mortal do que 
nunca. Para darseu Blade Fury, aperte ■*-*■* SB 
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DtCA: para dar o Flame Breatti de Scorpion, 
aperte i^SB 
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Da GamePro 

mundo das sombras 
nunca esteve tao briihante! Com 
um visual surreal, sons de 
amedrontar e uma historra-bem 
interessante: Shadow Man e uma\^ 
aventura que vai dar o que falar. 
Um feiticeifo vudu preve que um 
grande mal vai surgir e usa almas 
sombrias para conquistar a Terra. 
Para enfrentar essa for^a sinistra, 
esse feiticeiro cria Shadow Man, 
um poderoso lutador vudu que tem 
a habilidade de penetrar na terra 
dos mortos. Na peie desse 
guerreiro, voce vai se deparar com 
OS espiritos mais execrados da 
humanidade, como de serial killers. 
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DICA: va atras desta gaiola pendurada em 
Getaway para achar um valioso C^eaux 

Sua\missao e agarrar essas almas 
sombrias e evitar o fim do mundo. 
clima do jogo e bem 
aterrorizante. Os gritos de morte 
impressionam. Voce sempre vai 
ouvir OS inimigos sussurrando seu 
nome. Um dos unices problemas do 
game e que talvez voce fique tao 
interessado no visual que possa 



DICA: 
na Cathedral of Pain, use o Retractor 
no cadaver pendurado que esta atras da porta 
com simbolo de Batrachian 



DICA: 

para parar o primeiro pistao, use a 
-. Engineer's Key na seguinte 
' j§ sequencia: tranca do 
*■ meio, da direita e da 
esquerda 



DICA: 

quando 

enfrentar 

Marco 

Roberto 

Cruz, fique 

no topo 

desie ' 

engradado e abaixe para evitar seus tiros. I'oce 
nao vai ser atingido, e conseguira acerta-to 



acabar pulando em plataformas que 
nao existem ou se atrapalhando se . 
ficar preso atras de objetos. Apesar 
destas coisas minimas. Shadow Man 
e uma aventura cheia de suspense 
que vai leva-lo ao lado escuro da 
humanidade. A versao brasileira - 
tem legendas em portugues. 



■ * . ■ IWr BMh .thV i«rf 




DICA: nao ^-^ -|i 
esqueqa de ~^Jl 

o//)ar no Les \ 
Cartes du 
Prophetie 

para conseguir algun^as dicas preciosas 







Mortes horripilantes como essa vem 
acompaniiadas com efeitos sonoros do corpo 
explodindo! 



Afa«/aveniura| 
Acclaim 



eoHTKou 



DIVCKSAO 



enAFteo 



■ ■ ■ "r'e Ponto Fraco 
Musicas e eferlos As veie, oi 
colocom voce graficos Iblham I 
dentra do game nos movimentos 1 





DKA: em Cageways, escaie ateo topo do 
transporte vermelho e pule na porta 



DICA: no Temple of Life, use o Baton 
na entrada e siga em f rente para onde 
voci faz as oferendas de Cadeaux 
para Loa 



muvimucTc^ 




Da GamePro 
A serie Road Rash ja e 

da casa. Nesta versao do Nintendo 
64, a tradigao se mantem e voce so deve 
subir na sua moto, acelerar ao maximo 
e mandar ver chutes e pontapes nos 
rivals. A grande novidade sao as armas. 
No modo Big Game, voce avan^a por 
diversas fases, aliando-se a gangues e 
juntando grana para comprar motos 
melhores. Tambem da para descolar 
armas maJs potentes, como tacos e ate 
urn paralisador utilizado por poiiciais. 
Outro modo legal sao as matchups com 
divisao de tela, em que varios modos 






6.0 Bit IW 





DIM: segure o ibotso de ataque para mirar seu 
soco. Dessa maneira voce so acerta o oponente 
quando cbegar bem perto 




DICA: 
se comeqar a derrapar em 
alguma curva fechada, solte o acelerador Sem 
traqao, voce vai ter mais aderenda nas curvas 



para dois 
jogadores estao 
disponiveis, desde 
uma corrida normal 
ate coisas meio 
diferentes. visual 
e meio repetitivo, 
sendo a pancadaria 
fator que garante 
a diversao, alem das batidas e 
capotagens. Os personagens nao 
passam de uma duzia e as pistas de 
cada area sao bem semelhantes. Assim 
que pegar a manha ja da para arriscar 
algumas manobras como empinar a 
moto e saltar sobre carros. De urn modo 
geral, RR 64 e mais legal com dois 
jogadores, pois 
sozinho voce pode 
acabar enjoando 
mais rapido. ^a 




DICA: 

paralisador e uma otima 

arma para causar acidentes. Acerte o oponente 

e de urn chute para joga-lo para fora da moto 




„ .,^' saltar sobre 
OS carros acaba 
aceterancfo sua moto. 
Fique esperto para 
■■zer isso nas retas, 
ssnao vai acabar no 
acostamento 







DICA: use o 
chute para 
empurrar 
qualquer urn que 
chegue muito 
perto e use a 
arma para 
derruba-lo 




DICA: fap as 
curvas o mais por dentro possivel. Passe 
por cima dos vekutos e deixe os outros 
brigarem entre si. Essa e a melhor maneira de 
ganbar e evitar conflito 




DICA: se chegar em alguma pista bem difkil no 
modo Big Game, volte e corra nas mais faceis 
para juntar dinheira e meihorar seu equipamento 
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^ Do GamePro 

Seguindo a formula vencedora 
de Mario Kart, a Acclaim traz para o 
N64 um jogo bem interessante de 
carrinhos de controle remoto. Sao ' 
28 carrinhos a sua disposi^ao, que 
correm em 13 ptstas do nosso 
cotidiano, como ruas suburbanas e 
geladeiras bem escorregadias de 
supermercados. Re-Volt traz 
controles autenticos e carrinhos 
bem variados quanto a acelera^o e 
peso. No entanto, dominar esSes 
carrinhos leva um pouco de tempo, 
mas logo voce vai estar saltando 
nas rampas de skate, nos caixas de 
lanchonetes e sobre carros de 
verdade. Ae-Uo/toferece basiante 
sao, muitas op^es, 
lis e modos. ' 




tlj; SJ: liZli 
-"- '.■■■f^^. Iji: iS: L-Sii 



D/CA; use sempK que puder 
as bombas. o oleo e as outras 
armas. Tente acertar tambem 
lider da corrida com as 
bombinhas i 




RE- VOLT 



Acclaim 



4 Jogadores 

Ponto Forte Ponto Fra^: 

Os carros \em O conlrole noo 

coractensticos responde bem 
bem ran'ddas seinpr« 




DICA: no modo Stunt, 

muitas estrelas podem 

ser conseguidas por 

meios alternativos, 

erto 



JCA.' como efe e 
sado e dificH ■*- 
capotar, oP/iatSI 
e uma boa escoiiS 
para provas muito 
disputadas e com 
muita bataUia. Nas 
provas mais velozes 
■.escoiha a RC Bandit ■ 
ou Co/. Moss , 




QJ)' 



^ Da GamePro , 

Como voce ja esta lig 
pode f icar tranqijilo que Gex 3 
Jkcom certeza vai trazer muita 
novidade e, como sempre, uma 
boa jogabilidade. Voltando com 
tudo, superequipado e com seu 
poderoso rabo, Gex deve mais uma 
vez salvar sua musa Agent Xtra do 
diabolico Rez. 
^ GiX 3 Desta vez ele 

^ _ encarna 

Cy personagens 
como o 
Homem- 
Aranha e vai 
passar por 
cenario^ , 
bonitosP 
1 super •* - 
I animados. 
Apesar dos 
~ Memas 



Ponlo Forte Ponto Froto 

I Visual vibrante pef^mogem 

e Texturos pnndpal esto 

r£<ilijtas mutto pequeno 



Crave 

iiti-ii'tifit;i" 




DICA: 
rasteje por essa parte com 
cranios e ossos para achar uma alavanca que da 
acesso a uma sala bonus 



ja tradictonais em jogos de 
plataforma 3D ainda 

persistirem nas dig 
partes de 

snowboard, de ,, 

escalada e quando se un 

dirige o tanque, ate f^z 

que as coisas ficaram P°[ 

boas. Apesar de ^f^g 

aiguns empecilhos, di 
Gex 3 e um jogo com 
muita personalidade. ' 



fique 
sempre I 
atirando j 
^ para j 

destruiras ' 

paredes, mesmo ■n 

depois de encontrar todos os cinco 
engradados, Existem muitos itens nest 



DtCA: para quebrar 

as garrafas 

pequenas, 

transforme-se em 

um vampiro. Para 

fazer isso, procure 

por um interruptor 

no labirinto que abre 

uma porta embaixg, 

da saia de sint 




Prepare-se para 

a Viagem da Sua Vida 

no Mintendo*64! 




I N T E'R 
ACTIVE 
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Para saber onde encoittrar, ligue: BIT- Banco de Infortnatao Total (Atendimento ao Consumtdor): OXX (I I) 814-8234. 
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Voce e 
iiin homem 
ou um inseto? 

No papei do heroi Flik, voce e a 
uitima chance da colonia contra os 
gafanhotos corned ores de sementes 
Corra, voe, chute, esmague e deslize 
por IS desafiadoras fases de 
% jogabilidade 3D. Derrote 13 tipos 

de inimigos, incluindo Passaro e 
seu mortal bico. Entao parta para 
a briga com artimarrhas como o 
Ataque com Uvas e o Goipe de Traseiro. 
Pois, nesse passe io, voce precisara mais 
do que simples esperan^a. 



;_•>. . 



Vcja um magico mundo 3-D 
ft\oi ollios de uffl inseto. 





■ 




1 


1 



Procure itens, simboios e objetos 
para iisar tio "Huiido Vivo", 




uu 


^'^H 


^^^ 


1^1 


Kli 


1^1 
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E a aventura da 
Vida de um Inseto. 





Por Lord Maihias 

Quern gosta do som pesado 
de uma guitarra, vai se amarrar em 
Guitar Freaks, da Konami. game 
segue estilo de Beat Mania e Um 
Jammer Lammy. Ou seja, 
conforme a musica vai rolando, 
voce tem de apertar os botoes 
seguindo o ritmo da guitarra. 
Parece facil, nao? Mas nao e muito, 
nao. Primeiro, tem de ter suingue. 
Nisso, as musicas ajudam muito. 
Rolam ate uns sons conhecidos 
como: The Endless Sumer, LA Rider, 
Cool Joe e outras mais. Alem do 



DICA: caso race 

acerte as cordas 

sem errar, 

acumula 

combos. Alem 

deaumentsra 

seu ranking no final da fase, garante varios pontos 








DtCA: no modo Normal, para passar de 
fase voce f era de completar 3 musicas 
intelras. As estrelas emitaixo da 
miisica Indicam o nivel de dificuldade 



DtCA: a melhor opqao de comandos no controle 
eotlpo C, em que voce controla de ponta 
cabeqa e aciona os comandos com o anslogico 





tradicional modo Training, em 
que voce podera exercitar as 
suas fiabilidades com a 
palheta, tem o modo 
Practice. Nao e a mesma 
coisa. No Practice, voce tem 
de seguir os passes de um 
figura para se dar bem. 
modo mais complete e o 
Normal. Nele, voce encara 
tres musicas a cada fase. 
Nao precise nem dizer que, a 
cada fase, as musicas e acordes f icam 
mais complexes. |^ 



DICA: antes de partir 
para o modo Normal, 
va para o Training, 
onde voce podera 
ajustar a velocidade 
da barra e, com 
isso, podera se 
acostumar com 
ritmo das musicas 



consiga repetl 
ganha muitos 
uma canja no 



DtCA: no 
modo 
Practice, 
voce tera de 
seguir o 
mesmo som 
queo 
carinha ira 
fazer. Caso 
lo voce 
pontos e 
final 




DICA: a 
guitarrinha do 
lado direito da 
tela e a 
distor<;ao da 
musica. 
Quando ela 
aparecer, alem 
de apertar a 
corda, voce tera de acionar 
a distorsao com qualquer botao R 




DICA: nao cometa muitos erros, se a barra de 
energia no alto acabar o seujogo chegara ao flm 



Memory Cant - 3 Jogaifor 

PontoForte Po:iL ^i,:;: 
Muskds de Pouca 

balados reais vaiiedode de 
modos 




DICA: 

para iauinai us comandos, 

deixe sempre pressionada a corda que ira usar na 

seqii^ncia 
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For Morce/o Kamikaze 

A Sony esta louquinha para 
acabar com a festa da Sega nos Estados 
Unidos. Um dos artificios usados pela 
empresa foi lan^ar a versao americana 
de Final Fantasy VIII no mesmo dia 
em que o Dreamcast ganhou as 
prateleiras americanas, 9 de setetnbro. 
Sao poucas as diferen^as entre esta 
versao e a japonesa. E verdade, 
entretanto, que o jogo ficou mais facil. 



rdm^ihM^ 
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JUTORIflL ■_ 
THE BOSiCS 



RBOUT GftRDEN 



IMtVMUflMtllHS 



^ GARDEN SqURRE 




^■CA: logo no cometp verifique o computador da 
sala de aula para obter os primeims GFs 
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Die A 
converse 
com esse 
aluno para 
obter OS 
primeiros 
Cards do 
jogo 



Voce vai notar isso logo na caverna do 
fogo. Na versao japonesa, o tempo e 
contado ate que voce saia da caverna. 
Na americana, basta derrotar Ifrit para 
parar o relogio. Tambem ficou mais 
facil associar os Guardian Forces aos 
personagens. Da para transferir os GFs 
da mesma maneira que se faz com as 
mag las. Ou seja, nao e preciso equipar 
as habilidades novamente. A tradugao 
dos textos esta muito boa, ate as 
piadas fazem sentido, o que e uma 
raridade. 



antes 
de irpara a 
caverna de 
fogo, de um 
Draw na 
magia 
Blizzard 
desses 
inimigos que ficam localizados na praia 



na 
caverna de 
fogo, 
escoiha o 
menor 
tempo 

possivelpara 
realizar a 
tarefa 





uma das 
habilidades 
fundamentals a 
seaprenderea 
Card. Ela e 
fundamental 
para obteni^ao de 
itens e magia 



Die A: converse com Selphie e de uma volta com 
ela pela Garden 



ao receber 

e equipar uma 

GFe muito 

importante 

associar magias 

fortes aos 

atributos de 

ataque e defesa 



' ■ LV T S 



Cbrrtnt EXP «3M> 

]««it LEve. SM* 



Ik) Eiune 



contra tfrit, use varias vezes ihiva e a 
magia Blizzard 
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Por lord Mathias 

Apesar do nome, Valken 2 e a 
terceira versao de uma serie que 
come^ou no SNes e passou pelo Mega 
Drive com o nome de Target Earth. Nas 
versoes anteriores, voce comandava urn 
robo em fases side-scrolling de muita 
agao. Em Valken 2, voce tambem 
controla um robo, mas o estilo do game 
e totalmente diferente. jogo ficou 
com cara de Front Mission, ou seja, e 
estrategia pura. esquema das 
batalhas e o melhor. Nelas, voce entra 
na pele do robo. Usando a roupa de 





DtCA: BO defender, procure eSQolhera opgao que 
tiver maior porcentagem de defesa. Assim, se o 
seu dano for menor, a porcentagem estara 
indkada no alto da tela 



lata, voce deve procurar os inimigos e 
detona-los sem pena. Voce ainda vai 
contar com uma ajudinha durante as 
batalhas: alguns aliados, que voce, 
infelizmente, nao pode comandar, 
tambem podem mandar bala no 
inimigo. So tem uma coisa chata. Depois 
de completar a sua jogada voce tera de 
esperar os aliados e os inimigos 
jogarem, ate chegar a sua vez de 
jogar novamente. 




DICA: 

quar)do 

entrar em 

posiqao de 

ataque, use 

direcional 

para os tados 

para procurar e colocar a mira sobre o inimigo 




DICA: caso nao consiga 

fazer mais nada, escoiha a 

opfao Wait para passar a 

vez e deixar a tareh para 

OS seus aliados. A opqao 

Cockpit serve para entrar 

dentro do robo e atacar 




DICA: as armas que causam 
grandes danos sao o Rifle e o 
Knucke, Nao use as armas que 
tiverem tarjas vermelhas ou azuis 



----- DICA: 

na movimenta0o dos 

robos, caso nao consiga atacar ninguem, 

procure manter uma distancia razoavel dos 

demais para nao ser atingido 



OICA: quando 
chegar na sua 
vez, fique 
esperto com os 
quadros 
vermethos que 
indicam a area 
que voce 
podera atacar 





Memory Cord 
Ponto Forte 
Esqvennde 
balnlhds e 
vpriedade 
de arrras 



1 Jogador 
Ponto Fraco 
Loading e 
batalhas sao 
demorados 



DICA: apos acionar a arma 
desejada, seja rapido e 
coloque a sua mira no 
circulo branco que ira 
aparecer. Esse circulo 
indica onde o inimigo 
pode ser atingido 



DICA: 05 inimigos que 
possuem a tarja 
amarela no life sao 
seus aliados. Os que 
voce deve mandar 
chumbo sao os de 
tarja verd" 
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Nada de gente boazinha em The 
Misadventures of Tron Bonne. Nesse 
game da Capcom voce joga com os bad 
boys de Mega Man Legends, ou 
Rockman Dash, se prefer! r. jogo e 
uma mistura de a^ao com RPG em que 
voce vai usar robos para enfrentar 
labirintos, matar os polictais e assim por 
diante. Para come^ar sua vida no crime, 
basta escolher uma das missoes. 
Dependendo da escolhida, voce vai 
ganhar maisou menos 
grana. Com a bufunfa no 
bolso, direto para o 
shopping! (Nao sou 



Memory Card • I Jogador 



Ponto Forte 

Estilo 

de joga 

iiKwoor 



Ponto haco 

Poderia 

Itr mais d^o 

com tvos 



DICA: neisa fase 
voce tera de 
proairar den fro 
das casas o$ itens 
escondidos. Deixe 
botao de tiro 
pressionado na 
porta das casas 
para seus 
ajudantes 
entrarem e 
saquearem tudo 



DtCA: quando a 
polida chegar a 
fase, fique 
nesse ponto 
mandanrfo 
bala. i por esse 
caminbo que 
OS car/OS 
entram na 
fase 





DICA: entre as fases 
voce podera arrumar 
seus ajudantes, caso 
tenha pego um certo 
numero de diamantes 
durante as fases 




consumista, nao!) E la 
que voce compra itens, 
recupera suas energias e a de seus 
aliados, alem de escolher a proxima 
missao. Falando em aliados (e, 
DICA: nas cavernas, mo^ada, ate OS viloes tem amigos), 

^PKsshnadoo °^ ^^^^^ ^^° '^"'^° ^^^^^- Enquanto 
botao de tiro para voce detona com o supertiro do 
seus ajudantes robo, eles podem procurar 
verifkarem o heal passagens secretas, itens e atnda 
infernizar a vida do inimigo com 
tiros fraquinhos, mas eficientes. (^ 





^^n 


TOSCO 1 , . !''V iH 






:t =' |- 




W^S 


W^^ 


* ^^^^^^1 



e pegarem itens 



DICA: para destruir a parede rachada, siga em 
f rente e pegue essa pedra. Volte ao loal e atire-a 
para abrir a caverna. Depois use seus ajudantes 
para verificar o local 





DICA: 
do /ado 
esquerdo 
dessa caixa 
voce 
encontra 

uma passagem secreta onde, com a/uda de seus 

camaradas, voce pega varios itens 



DICA: contra esse inimigo, mande bala no centro e 
desvie para os lados em suas investidas. No local 
voce encontrara pedras que podera atacar nele 



DICA: para 

passar da 

bola de 

ferro 

pendurada, 




atire no sv^itch a sua trente para desativa-la 
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S£ AiGUNS 
JQGQS DO 
tAYSTRTION 
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CONTlNUftM DANDQ 
TRABAtHO mk 
mi, CONSUITE 

NQSSOS 
!>RQFISSIO.HA(S. 



JOHN MAODEIM: TECNICO 

Be passadas fargasem Madden NFL '99. 



GORO: CQlNiSULTOR 
SENTI IVI EIMTAL 

Distribua abragos em Mortal Komtat 4. 



RSVLOCklE^rSLETRICISTA 

Aprendaa chocar os adsfersarios em MarvelrSuper Heroes. 




<<>?.►* 
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Para voce que estaua se 
perguntando sobre os jogos que 
ficaram de fora do primeiro Guia 
de Dicas para Playstation, pode ir 
preparando lugar na sua estante 
para o Guia de Dicas para 
Playstation 2. 

Nele, voce vai encontrar os 
jogos de esporte e de luta, alem 
de tudo que ficou de fora do 
volume 1 '. 



;tuV 



Sao mais dicas, mais truques 
e nnais macetes pelo mesmo 
prepinho de antes: apenas 
R$4,90. 



GUa de Dicas para IVfrtsndo 64 

airtda esta nas bancas mas, se 

vcx:e marcou bobeira e perdeu o 

primeiro Quia de Dicas para o 

Ptaystation, pega o seu para 

nossa Central ae Atendimento, no 

telefone PXX11) 3038-1414, 

e complete d sua coiecao. 



cUl^ 
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MICHAEL. JOFIDAISI: 
TREIISIAOOR 

Vela comoter acesso ae menude 
dicas de Space Jam. 



f%: 



□EMITRI MAXIMOFF: 
GEREIMTE DE BANCO 
SAIMGUE 



Saiba como sugar os oponentesem 
Barkstafkers 3- 
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Games 

Urn dos games 3D de mator 
sucesso no PC esta de volta. Descent 3 
tern tudo de bom que os outros jogos 
da serie tinham e um pouco mais. A 
nova versao ganhou um enredo meihor 
definido no lugar do pretexto para 
briga. Os graficos tambem foram 
incrementados: agora sao totalmente 
poligonais. Ha, ainda, muitas seqiJencias 
em computa^o grafica entre as fases 
Ajogabilidade quase nao mudou. 
Voce continua pilotando 
sua nave num ambiente 
3D limitado por paredes 
(para quern nao conhece: 
e uma especie de Doom, 
so que com 

nave). com bate 
multiplayer, queja 
era bom, ficou ainda 
meihor. Agora e 
*^ possivel jogar 




DICA: quanto mais inimigos i/oce eliminar, mats 
Hens vai conseguk. Por tsso, nao economize tiros 






DICA: acer^ as caixas e outros objetos para 
obter itens extras 



CONFlGURApVO MINIMA 

Pentium 233 MHZ, 32 MB RAM 

CD-HOM 8x, Piaca de video 

compativel com Direct 3D 

210 MB tiwes no HO 

Piaca de som 16 Bits 




ENDERE<;0: 

www.interplay.com 



DICA: na 
primera missao, 
nao pense que 
seu tedado esti 
mal configurado 
ou com defeito, 
OS comandos so 
poderio ser 
usados um de 
cada vez 



Msams 



via 
Internet. Alem 
disso, voce 
mesmo 

pode criar mapas, usando o editor 
disponfvel para download no site da 
Interplay. Nesta materia voce ve como 
passar com exito pelas primeiras 
missoes. Se precisar de mais truques, 
de uma olhada na segao SGP Dicas. 




DICA: 

para se locomover lateralmente, 
aperte e segure a tecla Alt ou use o 
Page Down e End do key pad 





DICA: entrando no site da 
Interplay, e possivel baixar de 
gra^a o editor de mapas 
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ate S jogadores em rede 



Ponto Fode 

Os groffcos 

ficciram beiti 

melKores 



Ponhs Froco 

controls cst6 

um pouco 

imprecise 



OIQA: easQ nao ache neniiuma 
saida, lembre-se de oiharpara cima e 
para baixo a procura de tOneis 




DICA: o meihor 
jeito para mirar 
certo no inimigo e 
usar auxilio do 
mouse 




DICA: 

caso tenha mais de um inimigo pela 
frente e um missil forte, atire-o na 
Si parede mais proxima do inimigo 





DICA: para desativar rapidamente urn 
objeto, de um clique com o botao 
direito do mouse numa area vazia 



CONFIGURAQAO MJNIMA 



DICA: ... 

siga para nordeits e ache esse local 

para abrir suas mstalaqoes 



Pentium 200 MHz, 200 MB 

livres no HD, 32 MB RAM, 

CD-ROM 4k, Placa de 

video com 4MB 




Por Bill Games 

Tiberian Sun nao nega a raga. 
Como todos OS jogos da serie 
Command & Conquer, e um excelente 
game de estrategia. Muita coisa mudou, 
tornando Tiberian Sun um dos mais 
atraentes jogos da serie. Come^ando 
pelos cenarios: muitos e bastante 
diferentes. Voce vai jogar em cidades 
devastadas ou cobertas pela neve, ou 






ainda em uma floresta tropical. 
A variedade de veiculos e 
tropas e ainda mais 
surpreendente. A cada missao 
voce conhece um aspecto 
diferente do jogo e tambem do 
equipamento. ambiente tern bons 

DiCAiescolhaseus ^^^1^°^ ^D, que melhora bastante a 
visao do jogo. Apesar de os bonecos 
ainda serem pequenos, da para ver 
muito hem o sangue jorrando, num 
game em que os tiros rolam soltos. 
jogo via Internet melhorou. E 
possivei formar grupos de bataiha e 
competir num ranking mundial. ^^ 



pontes nos locals 

do mapa que 

tenham maior 
xtensao possivei 
e fronteiras com 

as for^as inimigas 



DICA: jismiij vascutos pesadoi, procure passar 

Liilhas mais abertas, pois elas ajudam na 
iocomoqao 



DtCA: logo ao comeqar um novo pgo escoma 
entre as organizaqoes GDI ou NOD. Cada uma 
tem um enredo propria 



DICA: 

procure 

encurralar 

OS inimigos, 

com isso 

eles serao 

facllmente 

eliminados 





Ate S (ogodores etn rede 

i^onto Forte Ponto f raco 
A vonedade Os bonecos 
d^ cQn$Mipe& continuam 
muito pequenos 



ENDERE^O: 
www.ea.com 



DICA: a melhor 
estrategia para 
acabar co'^ 
inimigos e, sc 
diivida, pega i 
um a um t^ 
tropas de ma 
niime 




DICA: usando 
MCV, clique duas vezes na area 
correta para abrir suas fibricas 




DREAMCAST 

■ Show de velocidade 
na agua so peca pelo 
mode para dois jogadores 

Osucesso do arcade Hydro Thunder 
vai balancar o Dreamcast. Voce 
pode escolher entre 13 lanchas 
supervelozes para competir em 14 pistas 
aquaticas, incluindo tres exclusivas desta 
versao. Os cenarios variam entre 
temples asiaticos bem 
antigos e visuais 
mais futuristas, 
passando por uma 
Nova iorque submersa 
A manha para veneer e bem 
simples: seja 



veiozl Entre os power-ups, voce 
encontra diversos turbos. Tambem ha 
atalhos escondidos. Ja o mode para 
dois jogadores nao presta. A divisao de 
tela deixa o jogo muito lento. De 
maneira geral, Hydro TKunder nada 
com estilo no Dreamcast. A nao ser o 
modo para dois jogadores, que engole 
agua legal. 




Cutthroat e mais rapido e 
vai mais longe peio ar que na agua. Use-o 
nas pistas che/as de pulos, como a The Far 
iast e Lake Powell 




i. tern urn boost escor)dido no lustre do 
meh na catedral de Venice Canals 



DICA: 
nunca deixe acabar 
totalmente o seu boost Carregar um 
power-up de boost vazio leva muito tempo 





DICA: apos 

segundo checkpoint \ 

em Nile Adventure, 

pule e entre na 

pequena abertura 

para encontrar um atalho e uma boost nine-second invlsivel 



DICA: em 
Castle Von 
Dandy, pule 
dentro do 
sino para 
pegar um 
boost nine- 
second 
secreto 



^ffrij.sg Ha 



P 



2 Jojodores 



Ponto Forte Poritofraco 

Graficos de A lenlklaa do 

cores vibroniBs moda pars 2 
e boo resolu^oo [ogodoies 
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DICA: corte 
pela esquerda 
das cotunas 
xadrez em 
New York 
Disaster para 




DICA: para pegar os boosts que 
fleam bem no alto, de um pulo 
dupio apos um pulo normal ou 



encontrar um atalho. Se passa-las, entre nas portas quando cair Pule assim que voltar 
giratorias virando na proxima esquina a agua 



DKEAMCASr. 



■ Um boxe para 
deixar os jogos 
concorrentes na lona 

A Midway entrou no ringue 
com seu primeiro jogo de 
boxe para o Dreamcast e ja saiu 
ganhando! Apesar de nao ter a 
profundidade e o realismo de 
Knockout Kings para o 
P.Station, Ready 2 Rumble 
Boxing traz um boxe bom e 
poderoso no estilo de arcade, 
Chega ate a lembrar o antigo, 
alias, bem antigo Punch-Out, do 
Nes, em termos de atitude e 
estrutura. Voce vai subindo na 
carreira ao enfrentar lutadores bem 
caricaturais, inclusive dois deles que 
sao mulheres, para se tornar o rei 
do ringue. modo arcade e bem 





DICA: 
fique sempre se movendo 
para o oponente nao prensa-lo nas cordas 



DICA: Lutu e a 

lutadora mais 

rapida de todos. 

Use sua 

vehddade para 

combinar 



simples. Voce so faz os 
ajustes e parte pra luta. Ja no modo 
Championship, voce pode embolsar uma 
grana e participar de treinamentos e 
outros minigames. Cada lutador tem um 
tipo de provoca^ao e uma fala 




f^ii""*^, , . ^ 



DICA: para conseguir mais forga no soco, aperte 
direcional ao atacar 



DICA: tute na 
defensiva contra 
Knokimov. 
Espere ele partir 
para cima de 

voce e contra- 

atatfue 








DtCA: 

aposte atto logo no comedo 

do modo Championship para conseguir o 

maxima de dinheiro com os treinos 

caracteristica. modo para dois 
jogadores tambem e bem divertido e 
vale a pena fazer um campeonato entre 
osseusamigos. 



2 Jogadores 



Ponio Forte Ponto Froco 

ConFroles, son) fundo parece 

e drversoo de um papel de 

primeim Imha parede 



DICA: da para 

acertar alguns 

golpes depoiL 

que round 

termina. por 

isso continue 

soltando o 

trafo 




DtCA: apos um 
nocaute, ambos os 
lutadores podem 
apertar os botoes 
desesperadamente 
para recarregar a 
energia 



DtCA: enorm( 

queixo dc 

Butcher Brown 

e, na verdade, 

de vidro. Acerte 
jabs na cabe^a 

para derroti-lo 



■^- 


p^ 

^ 


iMMl. 


iil 


^0 

m mar 




f ' r 


^^ 




m 
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DICA: no topo da 
montanha, em 
Shipwreck, faqa essa 
curva com muKo 
cuidado. Se voce 
cair, tera rfe fazer 
novamente mais da 
metade do percurso 



■ Velocidade e variedade 
sao as palavras-chave para 
quern quer detonar 

Jet Moto esta de volta com alguns 
aspectos bem melhores. Sua 
jogabilidade foi expandida e novas 
pistas adicionadas. Para ter acesso a elas, 
voce deve pegar moedas em cada uma 
das pistas oti ganhar os campeonatos. Os 
dois primeiros sao extremamente faceis, 
enquanto o ultimo e muito, mas muito 



DtCA: use o 

turbo em 
pequenas 
doses. Do 
contra TO, 
voce 

perdera o 
controle e dara com a cara na parede 





DKA-rta 


^n 




^^n 


pista 


Hi 


^rVfl 


l!^S 


Catacombs, 


imtn 




Is 


use turbo 


• 


-'^■•jL 9 


e iuba nesss 
encosta 


PJRc '- 


"^*^^^ 


SB 


para pegar a 

moeda na 

fenda 






^i 





DiCA: em Urban 
Subway, va pelo tunel do meio porque ele 
oferece menos resistenda 

dificil. Para conferir pistas ineditas, vale 
desafio. No total sao 1 1 pistas, que 
induem urn mundo de geio, urn vulcao, 
uma cidade de estilo romano, a selva 
amazonica e uma metropole. As secretas 




DICA: a 

moeda da 
pista SIcy 
"ark esta no 
-edestal da 
^ody Glove, 
■10 meio da rampa 
•ntral 



sao em tuneis de metro. Os dois 

primeiros jogos da serie traziam 

personagens e veiculos 2D e um 

ambiente potigonal. Em Jet Moto 3, 

com uma investida tecnologica, todo o 

ambiente e 3D, Dual Shock e um bom 

adianto nos controles, melhorando as 

op0es de manejo. Com mais 

profundidade 

e emo0o que 

seus 

antecessores. 

Jet Moto 3 e 

uma boa 

alternativa nas 

corridas. 



DICA: em Sequoia 
Woods, voce acha a 
moeda Stunt perto 
do tronco caido. Ele 
esta um pouco 
depois da largada. 
perto do canto 
esquerdo da iiha 




Ponto Fraco 
EC Os oonlroles, 
voriofSa de sem o 1^1 
pistas Shock, perdem 




A aqao no modo para dots /ogadores em Jet 
Moto 3 e bem animal, pena que nao da para 
jogar contra oponentes do computador 
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■ Ubi Soft faz voce acelerar 
seus demonios em game 
cheio de inspira^ao 

Speed Devils ds aos donos de 
Dreamcast uma razao para ficarem 
amarradoes! Com pistas bem legais e 
toques unices, o jogo ja chega matando! 
A jogabilidade e a adrenalina 
lembram California Speed e 
Beetle Adventure Racing. 
Voce pode escolher entre 10 
carros bem estilizados, que 
lembram aqueles nossos carrinhos de 
brinquedo. Alem dos modostradicionais 
Single Race e corrida para dois 
jogadores, SD oferece tambem um modo 
Championship parecido com o de Gran 
Turismo, em que voce compete em 
diversas estates, ganhando pontos para 
seguirem frente, e junta 



DICA: no 
Canada, perto 
do final, fique de 
olho em uma 
rampa que 
garantB um salto 
sobre um celeiro e 
que voce corte 
uma curva 



DICA: no 

comeco de 

Nevada, 

desvie para 

caminho 

de terra para 

pegar um 

atalho 





dinheiro para pagar reparos, melhorar o 
carro e ate comprar maquinas novas. 
Um lance legal e que voce pode desafiar 
outros pilotos em rachas. Quern ganhar, 
leva carro do outro. As 12 pistas 



sao destaque do jogo. Elas tem uma 
ilumina^ao espetacular e sao muito ricas 
em detalhes. A unica cotsa que faz falta 
sao algumas vozes, mas nao faz mal, 
porque de resto, Speed Devils ja esta 
maisdoque bom! 




DICA: 
ogo que sair da cidade em 
Aspen Winter, desiize sobre o lago congelado e 
atravesse a parede de gelo para achar uma 
cavema secreta e um superatalho 



1 jogadores 



Ponto Fofte 

As pistas e os 

rachas que 

vajem carro 



Ponki f raco 

SDm fica 

devendooo 

reslo <io gome 




DICA: quanrfo o 
apostador pedir para 
voce faier com que o James 
(carro verde) nao fique entre 
OS tres primeiros colocados, 
tente a qualquer preqo tira- 
lo da pista durante toda a 
corrida, ate conseguir. Isso 
vai garantir um bom nitro 



DICA: logo 

antes do 

penhasca ac/ma 

do rio no 

Mexico, siga na 

direqao da 

ponte suspensa 

para pegar um 

bom atalho 







DO.- quando 

passar a ponte 

tevadiqa na 

Louisina, fique de 

olho na rampa do 

lado direito que 

faz com que voce 

pule por cima do 

porto com os 

barcos 




CA: espere o maxima 
possivel antes de 
brecar nos checkpoints 
de radar Voce quase 
sempre consegue 
voltar para o limite de 
velocidade, mantendo 
desempenho e, ao 
mesmo tempo, 
evitando a multa 
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MfNTENDO 64 



■ classico ficou mais 
lento. Mas esta cheio de 
boas novidades. Mao perca 

Perfect Striker 2, o sucessor japones 
do International SuperStar 
Soccer 98, ambos da Konami, entra em 
campo com um futebol urn pouco mais 
lento. No comeco e um pouco dificil 
habituar-se. Depois de algum tempo, 
voce vai se sentir como nos anos 50 e 60, 
batendo aquela bola classica, cheia de 
cadencia. Mas a diferern^a nao esta so na 
veiocidade. Ha mais estadios {sao 18, no 
total), cinco novas taticas (linha de 





> fawiztsa:® ^msm 




impedimento, marca^ao por 
pressao etc.) e novos dribles e 
jogadas. numero de times aumentou. 
Agora estao disponiveis 12 equipes da 
segundona japonesa e cinco times 
DiCA: caso baseados em equipes reals 
esteja como Santos, Ajax e 

perdendoo juventus, alem dos 18 times 



jogo, no J ' ■ , J , , r. 

intervalo venba da sene A da J=League, A 

para essa 
opqao nova, 
em que voce 
podera fazer 
mudan^as 
taticas na 
equipe 



major inova^ao flea com o 
modo Sucess, em que voce 
acompanha um garoto 
desde as categorlas 
inferiores, treinando-o num 
estilo meio RPG. 




DICA: 
quando o 
adversario 
for bater 
alguma 
falta, 
aten^ao ao 
radar para deixar o seu jogador 
brilhante na linha do passe. Com isso, voci tera 
grandes posslblidades de reaver a posse de bola 




DtCA: 

casoo 

adversaria 

tente 

roubar a 

bola de 

voce com o carrinbo, aperte duas vezes o botao 
I para o jogador saltar e continuar a jogada 



DICA: 

nas jogadas de contra- 

ataque, caso o meio esteja muito 

congestionado, use duas vezes o 

botao C -* para realizar uma 

tabetinba de cabe<;a 



DICA: nas 
cobranqas 
de f alias, 
em vei de 
tentar 
passar 
por cima 
da 
barreira e perder a posse 
da bola. Chute sempre no canto que esta 
livre para pegar o goteiro no contra-pe 

DICA: nas 

cobranqas de 

penaltis, 

para 

enganar o 

computadoK 

deixe o 

quadrado no 

canto oposto 

ao que for cbutar. No momento do chute, coloque 

rapidamente no outro canto e mande ver 



J.IMA6UE FERFECr 
SnUKER2 




I'M '■ 

Bi'Mli*' 



Sat^^S^^^, 




DICA: para dar um drible de 
levantar a torcida, quando seu 
jogador estiver parado, aperte o 
direcionat para qualquer lado mais 
botao de corrida / 



DICA: nos escanteios, coloque a seta 
a meia attura com a metade da 
forqa na direqao do bico da 
pequena area para algum jogador 
da sua equipe entrar de cabeqa 



DICA: nas jogadas na pequena 
area, deixe o seu jogador de costas 
para os adversarios. Eles terao 
muito mais dificuldades em 
roubar a bola 



Memory Pack ■ 4 Jogodores 
Ponto Forte Ponta f roco 



Modp Sucess s 

times baseados 

em equipes 

reais 



Ficou mais lento 
em relaf^o □ 

versao anierbr 
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Forai dos games, voce sd 

tern uma vida. Felizmente, 

descobifiram sete 

formas de tomaia 

bem melhor paia 

voce. 



ik-vontf:i Alrjmente 



ikfi AJolecente Alommte ' 
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ALL STAR 
TENNIS.99 


QUAKE II ^ 
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SUPER 
ZEROHOUR. THE.NEWJETRIS SMASH.BROS 



Vid 
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COMMAND^^LEGENBORELDA 
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STAR WARS; RACER 

COHGUIADEJOGOEMPOIITUGUiS 



S3tr$"3i:" 



FIFA 99 



^■ 



>*--^-^"i 




Controls a formjguintia Flik 
em sua luta para impedir qu^ 
05 gafanhotos escravizem , 
ele e toda a colonia. * 

1 5 fases de livre explora^Br 
(alem de 3 secretasl! | jl^ 




6x R$ 27,« 



Todos OS incriveis personagens ^ 

do longa de animacao emvarios GQLPENEYEwlZ 
ambientes totalmente em 3D! 

Exclusivo modo Challenge 
com 60 desafios ineditos! 
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CARTUCHO DE 
EXPANSAO 
3x R$: 2d,33 



RUMBLE PAK 
3xR$:16» 



^TU^HO DE 
- MEMORIA '' 
3xR$:16» 




CONTROLLER N64 

HAS CORES AMAf[£LO,AIUL, i 
tlNlA,PfiErO,V!l!DEEVaMEl>ld 

3X R$: 23 M 



bu 6x R$^99r<«» 
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1 'GAME BOy POCKET 

HIIC^TUCHOPOKEMON 
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BARBIC: AVENTURA KIRSrS 
SUBMARINA DRIAMlLAND S 
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/lELDA: LINK'S JAMES„ MOSDILUH -^ ^^^^ 
AWAKENING JOND^eW ffl^«*pE,^„K«KiKOtM 



MORTAL 
K0MBAT4 



BUG'S BUNNY 
CRAZV.CASTLE 3 



WARIO 





ocket IJjVo 

>CADA 



30%'lencir que o GamFBoy original 



Mesma tamanho de tela, iraror bnliiD e nitidez. 
'Aceita todos os cartudiosda lintu Game Bo^ 



INTERNATIONALTSS--«**E-BO¥ MARIP.PAINT 




Nintendo, 



gradiente 



^^ ^mm' ^mm^ 33^ 



sBtEBseee 



UIOUE 
AGORA 



(0**11) 7295-9666 
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1 RECEBA 
EH CASA 



COMPREPELA INTERNET: 

www.dshop.com 




Quern disse que videogame nao e 
cultura? Quern se liga em musica, 
ataca de Pop'n Music, para PlayStation. 
Os fas de fotograf ia tem muitas dicas de 
Pokemon Snap, do Nintendo 64. E tem 
codigos de game shark para Final Fantasy VII 
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STAR WARS: ROGUE SQUADRON 

Acesso ao Naboo Start ighter 

Na tela titulo, selecione Options e, na proxima 

tela, selecione Passcodes. Digite HALIFAX? e selecione 

Enter Code. Selecione 

Passcodes mais uma vez, 

digite lYNGWlEI e 

selecione Enter Code. 

Comece o jogo e, na 

tela de selegao das 

naves, voce vai 

encontrar o Naboo 

Starfighter do lado 

esquerdo do X-Wing. 

0\i%: TOce podejogar 
com Naboo 
Starfighter em 
qualquer missao, com 
exce0o da missao 
com Snowspeeder 



STAR WARS EPISODE 

1: PHANTOM 

MENACE 



Modo Cheat 

Na tela titulo, segure LI + Select e aperte 
triangulo para ter acesso ao menu de 
truques em que voce encontra opcoes 
como sele^o de fase e invencibilldade. 
Ao usar a opcao de selegao de fase, 
aperte triangulo para sair dessa tela. 
Em seguida, comece um new game 
para comecar na fase que escolheu. 






MONSTER TRUCK MADNESS 

Pick-ups Low Rider 

Digite o password YRDR 

Pista Aztec Valley 

Termine um circuito no nivel de dificuldade easy. 



Pista Alpine Challenge 

Termine um circuito no nivel de dificuldade medium. 

Pista Death Trap 

Termine um circuito no nivel de dificuldade hard. 

Buzina 

Quando estiver dirigindo, aperte ^t para usar a buzina 
Obs: existem varios tipos de buzina que sao escolhidos 
aleatohamente no comedo da corrida. 

Efeitos sonoros 

Quando estiver dirigindo, aperte t para ouvir sons como 
"Yahoo!", arrotos e peidos (fique tranquilo, e so o som). 

Entrar no tempio antigo 

Va ao tempio da parte sudoeste da pista Ruins. Ha quatro 
entradas, mas so uma da acesso, a que fica mais longe da 
pista. Ao encontra-la, vire a esquerda e acelere para entrar. 

Pick-up amassada 

Pegue o power-up de encolhimento, use-o em seus 
oponentes e passe per cima. Quando eles voltarem ao 
normal, vao estar amassados, 
Obs: as pick-ups vao ficar amassadas por pouco tempo. 

Pneus grandes durante o power-up hover 

Sao precises dois jogadores para isso. Q 1 deve pegar o 
power-up de hover e o outro o power-up de encolher. Depois, 
jogador 1 deve usar o power-up e comecar a voar. No ar, o 
jogador 2 deve usar o power-up de encolher. A pick-up vai 
encolher, mas os pneus vao continuar do mesmo tamanho. 






NEED FOR SPEED: HIGH STRAKES 

Modo manchado 

Selecione seu carro e 
comece a corrida. Antes da 
tela Loading, aperte e segure 
simultaneamente t, R1 e R2 e 
continue segurando-os ate a corrida 
^ come^ar. 

Retorno instantaneo 

Quando bater seu carro ou sair da 
pista, aperte rapidamente Select 
para voltar para a corrida. 



DRAGON BALL Z ULTIMATE 
BAHLE 22 



Modo Ultimate Battle 27 

Depois de assistir a apresenta^ao digite t ^ i X <- LI -* R1. 
Urn sino tocara quando fizer a dica. Um outro demo vai 
aparecer, seguindo para a nova tela tituio, com a inscrii^ao 
Ultimate Battle 27. Assim, 5 novos iutadores estarao disponiveis, 

LEGACY OF KAINi SOUL REAVER 

Energia infinita 

Durante o jogo, de uma pausa e digite <~>^^ = 

D 0. Se fizer a dica corretamente um grunhido sera ouvido 

Agora voce estara com vidas infinitas. 

DUKE NUKEM:TIIVIE TO KILL 

Sele^ao de fases 

Durante o jogo, de uma pausa e digite 9 vezes 
para baixo e uma vez para cima e saia do jogo. No menu 
principal, na parte de baixo aparecera uma nova op^ao, Time 
to Kill. Ne!a voce podera selecionar fases, colocando o 
direcional para os lados e confirmando a escoiha com X. 

Todas as armas 

Durante o jogo, de uma pausa e digite LI L2 t LI L2 i R1 -* 
R2<-. 

Cabecinhas e cebe^oes 

Pause jogo e digite R1 nove vezes. Depois, complete a dica 
com um dos direclonais para acionar as respectivas dicas. 
Duke cabe^o: t 
Duke cabecinha: i 
Oponentes cabe^es: ^ 
Oponentes cabecinhas: -^ 





POP 'N MUSIC 

Toque na Africa 

Toque Rap e Reggae nos levels 1 e 2 no nivel de 
dificuldade normal. Em segulda, a Africa vai 
aparecer no level 3. 



Toque ctassico 

Toque Fantasy e Latin nos levels 1 e 2 no nivel de dificuldade 
normal. Em seguida, a classica vai aparecer no level 3. 

ToiiiA Rave 

Toque J-Tekno e Dance nos levels 1 e 2 no nivel de dificuldade 
normal e consiga pelo menos 85%. Em seguida, a Rave vai 
aparecer no level 3. 

Faixa bonus 

Toque o J-Tekno e Dance nos levels 1 e 2 no nivel de 
dificuldade normal e consiga pelo menos 85%. 

Toque J-Pop 

Toque Pops e Disco Queen nos levels 1 e 2 e no nivel de 
dificuldade normal. Em seguida, J-Pop vai aparecer no level 3. 
Para fazer o J-Pop sempre aparecer no level 3, ative a faixa 
bonus e a Rave e termine os personagens dos levels 1 e 2 no 
modo normal. 




DESCENT 3 
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Cheat Codes 

Durante o jogo, entre com os seguintes codigos 

para ativar as fun^oes correspondentes. Alguns codigos nao 

funcionam no modo multlplayer. 



fun(;ao 


CODIGO 


Invencibilidade 


burgerqod 


Todas as armas, enerqia e escudo 


ivegotit 


Pular defase 


moreclanq 


Mapa completo 


treesquid 


Destruir todos os robos 


deadofniqht 


Ser danificado 


tuberacer 


Texturas estranhas 


shananiqans 


Visao de persequit^ao 


byebyemonkey 


Mostrar quadros por sequndo 


framelenqth 


Cloak 


testicus 


Sol na versao Teietubbies 


teietubbies 




TARZAN 

Vidas infinitas 

-. Na tela Tftulo, aperte LI, 
R1,L2R2, L1,R1,L2eR2 
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GRAND 
THEFT 
AUTO: 
LONDON 
1969 



Todas as fases e armas, 
muni^ao infinita e mais 

Comece o jogo, selecione seu 
personagem e digite os seguintes 
nomes para acionar as dicas abaixo: 



HAROLDHAND: da acesso 
a todas as fases e armas, 
alem de munigao infinita, 
armor, o cartao "Get Out | 
of Jail Free", afoto do 
papagaio, 9.999.990 
pontos, 99 vidas, 5X 
multiplier, sem policiae 
mostra as coordenadas. 




Options _ 
Cantrais 
J-Eiad Game 
Uieiu Credits 



GETCARTER: da acesso a todas as fases e armas, munigao 
infinita, cartao "Get Out of Jail Free", armor, 99 vidas, 5X 
multiplier, maximo de levels e mostra as coordenadas. 

FREEMANS: da acesso a todas as fases e armas, munigao 

infinita, cartao "Get Out of Jail Free", armor e 
5X multiplier. 

DONTWIESS; da acesso a todas as armas, 
munigao infinita, cartao ""Get Out of Jail Free" 
e armor. 

SORTED: da acesso a todas as fases e armas, muni^ao 
infinita, cartao "Get Out of Jail Free" e armor. 

RAZZLE: da acesso a todas as fases. 

MAYFAIR: da acesso as fases London 1-2. 

PENTHOUSE: da acesso as fases London 1-3. 

MCVICAR; 99 vidas. 

BIGBEN: 9,999.990 pontos 



ARMY IVIEN 3D 

Invencibilidade 

Comece o jogo e aperte rapidamente i^ li e 
simultaneamente LI e L2. Se fizer certo, Sarge vai ficar 
automaticamente invencivel. Repita o codigo toda vez que 
passar de fase. 





QUAKE il 

Mudar a cor do cenario 

Na tela titulo, selecione Start e, na 

tela Mode, selecione Single. Agora, 

na tela Start Game, selecione Load e 

na tela C-Pak, selecione Do Not Use 

se nao tiver urn Controller Pak, ou 

selecione To Exit se tiver. Digite o password 

S3TC OOLC OLOR S???. Se fizer certo, voce 

vai ouvir um som e a palavra "Cheats!" vai 

piscar na parte inferior da tela. Comece um 

new ou multiplayer game e confira os cenarios diferentes. 

Mode multiplayer com anti-gravidade 

Na tela titulo, selecione Start e, na tela Mode, selecione 
Single. Agora, na tela Start Game, selecione Load e na tela C- 
Pak, selecione Do Not Use se nao tiver um Controller Pak, ou 
selecione To Exit se tiver. Digite o password S3TL OWGR V1TY 
????. Se fizer certo, voce vai ouvir um som e a palavra 
"Cheats!" vai piscar na parte inferior da tela. Comece um new 
ou multiplayer game e, quando pular, voce vai dar uma 
flutuada no ar. 

Muni^ao ilimitada no modo multiplayer 

Na tela titulo, selecione Start e, na tela Mode, selecione 
Single. Agora na tela Start Game, selecione Load e na tela C- 

Pak, selecione Do Not Use, se 
nao tiver um Controller Pak, 
ou selecione To Exit, caso 
ten ha, Digite o password 
S3T1 NF1N1T3SH0TS. Se 
fizer certo, voce vai ouvir 
um som e a palavra 
"Cheats!" vai piscar na 
parte inferior da tela. 
Comece um new ou multiplayer game. 

SLED STORM 

Treno Storm 

Entre na tela de opgoes, selecione load/save e 
acione a tela de password. Em seguida, digite o password 
- R2, R2, LI, X, - para ter acesso ao treno Storm no modo 
Single Race. 

Jogue com Sergei 

Entre na tela de op0es, selecione load/save e acione a tela de 
password. Em seguida, digite o password ^ LI, ° L2, ^ R2, o 

Jogue com Jackal 

Na tela de op^oes, selecione load/save e entre na tela de 
passwords. Em seguida, digite o password L2, L2, ' R2, ° R1, 
L1,fi 
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MICRO MACHINES 64 TURBO 

Pule mais alto 

Comece o jogo e pause. Em seguida, aperte Ct, 
-*-»*tt4'^4'i.Um som vai confirmar se voce fez 
a dica certo. 



Competidores do 
computador mais 
ientos 

Comece o jogo, pause e 
aperte Ct, Ct, Ct, C^t, 
Ct, Ct, Ct, C4'. Urn som 
vai confirmar a dica. 



Modo Hyper-Turbo: 

Para correr bem depressa mesmo, comece o jogo, 
pause e aperte Ct, C'i', Ct, Ct, Ct, 
C>t, Ci, Cl, Cl. Urn som vai 
confirmar a dica. 

Transf ormar o 
veiculo em objetos 
divertidos 

Comece o jogo, pause e 
aperte 4'4'tt->-><-*-. Um 
som vai confirmar a dica. 




MECHWARRIOR 2 

Armas extras, invencibilidade e mais 
Pressao contmua: para manter a aceleragao, 
digite o password #AX0/A4YYA 

Chassis elemental: digite o password T/XO/AZ<#* 
Heat Sinks extras: digite o password #XX0/A4>Y+ 

Armas extras: digite o password T#XO/AX«< 

Invencibilidade: digite o password ##XO/A> 

Jump Jets: para conseguir Jump Jets para todos os 
Meciiw/arriors, digite o password #YXO/A>YOL 

Passwords das fases: digite os seguintes passwords: 





Levell: Clan Wolf 

- Mission 1:T#00A0X++0 

- Mission 2: #/00A04+0# 

- Mission 3: T/OOAOZ+T 

- Mission 4: ZZOOALZZ 



Level 2: Freebirth Trials 

- Mission 1:TL00A0XZUZ 

- Mission 2; #Z00A04Z#* 



Sem limite de peso: digite o password #OXO/A»0/ 
Muni0o llimitada: digite o password TOXO/AX>TU 
Acesso a todas as missoes: digite o password T< = 



PLAYSTATION 



AGORA COM 
DUAL SHOCK 



VENDA ARENAS 
PARA LOCADORAS 
E REVENDEDORES 
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ENVIAMOS PARA TODO BKASIL 

CAMARA GAMES 

Rua 25 de Margo, 1026 
Tel.: (Oil) 228-0822 • Fax.: (0J1) 228-3365 
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POKEMON 
SNAP 





Fotografe 
OS Pokemons 

Moltres: va para a fase 
Volcano e prossiga ate 
chegar na parte com um ovo 
no meio do caminho. Em 
seguicJa, jogue uma ma^a no ovo 
para ele cair na lava e 
fazer o Moltres aparecer. 
Obs: espere ele ficar de frente para 
conseguir mais pontos 

Muk: atire bombas de gas no Grimmer na 
fase Cave para transforma-lo em Muk. 

Pikachu: toque a flauta Poke em frente ao Pikachu na fase 
Beach para ele usar o ataque Thundershock e voce conseguir 
uma foto melhor. Arremesse uma Pester Ball no Zubat que 
esta carregando Pikachu na fase Cave. Pikachu vai cair preso 
em alguns baloes. Em seguida, ele vai correr para onde voce 
encontrou Articuno. Solte Articuno com a flauta Poke e, 
quando chegar ao final da fase, oihe para tras para ver 
Pikachu montado em Articuno. 

Porygon: passe o local de Vileplume na fase River. Passe os 
Metapods e oIhe para a dlreita ao ver Psyduck perto de 
francos de arvores. Acerte os objetos de madeira com as 
Pester Balls e o Porygon vai aparecer. Acerte-o e ele vai mudar 
para as cores originals. 

Sandshrew: acerte um Geodude com uma Pester Ball na fase 
Valley e Sandshrew vai aparecer no chao. 

Sandslash: oIhe para o primelro IVIankey perto do comedo da 
fase Valley. Uma criatura parecida com Kadabra vai aparecer 
mais tarda na fase. Ela e, na verdade, um Sandslash. Tire uma 
foto quando ela entrar no solo para conseguir mais pontos. 

Shellder: um grupo de quatro Shellders pode ser fotografado 
perto da area Slowpoke na fase River. 

Slowbro: jogue magas nos Slowpokes que aparecem perto do 
sinal Shellder de madeira na fase River. Em seguida, leve-as 
para a parte com lama ao iado do sinal. Eles vao colocar as 
caudas na agua e se transformar em Slowbros depois de 
acertar OS Shellders. 



Slowpoke: arremesse ma^as perto do sinal 
Shellder de madeira na fase River para 
atrair um grupo de Slowpokes. 

Snorlax: toque a flauta Poke em frente de '^ 
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Snorlax na fase Beach para acorda-lo e tirar uma boa 
fotografia. 

Starmie: tire uma foto de Staryu no meio da 
fase Valley. Em seguida, a joia vai ficar azul e 
come^ara a circula-lo ate o redemoinho 
aparecer. Staryu vai entrar no redemoinho 
e vai sair como Starmie . 

Staryu: Staryu aparece acima da agua na fase 
Valley. 

Sycther: arremesse Pester Balls na grama alta da fase Beach. 

Weapinbell: este Pokemon pode ser encontrado na fase Cave. 

Victreebel: va para o final da fase Cave ate encontrar um 
Weapinbell voando em volta da piscina, Derrube-o na agua 
para transforma-lo em Victreebel. 

Vileplume: va para o local com uma fuma^a verde que sai de 

uma flor na fase River. Toque a flauta Poke e o Vileplume vai 
aparecer e dan^ar. Aperte CJ' mais uma vez para ver uma 
danga diferente. Isto pode ser feito varias vezes para voce 
conferir as quatro dan^as. 

Zapdos: va para a fase Tunnel. Logo apos a primeira porta 
voce vai ver um Pikachu ao Iado de um ovo grande que esta 
mais longe. Jogue algumas ma^s para 
atrair o Pikachu ate o ovo. Quando ele 

chegar perto o suficiente, toque a flauta 
Poke. Ele vai come^ar um ataque 
Thundershock e pegara o ovo. Zapdos 

' vai aparecer. 

Obs: voce vai precisar de Zapdos para 

acertar o gerador se quiser o sinat 

Pokemor} 

Zubat: todas as vezes que uma porta de metal abrir na fase 
Tunnel, um Zubat vai aparecer. 

Achar os seis sinais Pokemon: depois de completar a fase 
Valley acertando o Mankey no interrupter, o Professor Oak vai 
dizer para voce tirar fotos. Aqui vao os lugares certos: 

Kingler; na fase Beach, depois de passar o Pikachu, vire-se e 
tire a foto da pedra com a alga que parece um caranguejo. 

Pinsir: na fase Tunnel, espere Zapdos ligar a for^a. Em 
seguida, quando passar os Electabuzzes e o Pikachu, oIhe para 
a dlreita para ver a sombra de Pinsir na parede. 

Koffing: na fase Volcano, jogue uma Pester Ball no pequeno 
vulcao a esquerda do primelro Rapidash que aparece, Em 
seguida, uma fuma^a no formato de Koffing vai aparecer. 




Cubone: na fase River, toque a flauta Poke em f rente do ^^^j^> 

Vileplume que dorme. Em seguida, uma fuma^a vai desaparecer ''■- ^1- 
e uma arvore no formato de Cubone vai aparecer. 





Mewtwo: na fase Cave, depois de acertar com ma^s os dois 

Koffings que estao perseguindo o Jigglypuff, vire para a esquerda 

quando estiver perto de Weepinbell para ver aiguns cristais e estreias briihantes. 

Em seguida, tire uma foto e ele se transformara em um Mewtwo. 

Dugtrio: no comeco da Valley, tire uma foto da montanha atras de IVlankey 

Acesso a fase Volcano: arremesse Pester Balls no ultimo Electrode da fase 

Tunnel, perto do portao de saida. Ele se auto-destruira e vai abrir um caminho 

para a fase. 

Acesso a fase Rainbow: termine a fase Valley e tire fotos de todos os seis 

sinais Pokemon, Em seguida, o Professor vai a fase Rainbow com 
Mew. Ele e bem dificil de capturar, mas vale muitos pontos. 

Assitir ao final: tire fotos de todos os Pokemon do jogo e ative 
todas as fases. Apos salvar o jogo, um final com todas as fotos 
que voce tirou vai aparecer 



THE NEW TETRIS 

Modo Turbo 

Selecione o modo Single Player, digite seu nome como 2FAST4U, leve 

cursor ate OK e aperte A. Quando o jogo come^ar, os blocos vao estar com 

bastante veiocidade. 

Modo Turbo do CPU 

Selecione o modo Single Player, digite seu nome como AI2EZ4U, leve o cursor 
ate OK e aperte A. Quando o jogo comecar, os blocos do computador vao cair 
bem rapido, enquanto os seus vao continuar com a veiocidade normal. 

Caleidoscopio musical 

Entre na tela de op0es de audio, selecione a musica "Haluci"e o modo 
"Choose", Em seguida, selecione o modo Single Player, digite seu nome como 
Haluci, leve o cursor ate "OK" e aperte A. Um caleidoscopio vai aparecer no 
lugar dojogo. 
Obs: N64 precisa ser resetado para sair deste modo 






JADE COCOON: STORY OF 
THE TAMAMAYU 



Mugworts de gra^a 

Entre na Beetle Forest pela primeira vez. 
Koris vai estar esperando para treina-lo. Pale 
com ele e comece o treino. Ele vai entregar um 
Mugwort de gra^^a para comecar Em seguida, 
desobede^a seus comandos. Ele vai fazer voce 
recome^ar, mas voce ainda vai ter o 
Mugwort. Repita isso para conseguir 
varios Mugworts de graga. 
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ROCK LASER 



k Video Games Seminovos Novos 

PlayStation RS 239,00 R$ 2!j!),0(t 

Nintencloe4 R$ 199,00 RS 299.00 

Super Ness R$ 89,00 RS 149,00 

Cd's Playstation KS 6.09 

Fitas N64 a partir R$ 30,00 

Rua Araritaguaba, 1118 - F.: (Oil) 69544332 /£!«55-7 397 




Empties ao maximo 



8008B818 869F 
8008B81A0001 



Empties infinites 


8008B818 FFFF 


^^j^k 


Todos OS Valuables 


8008B81CFFFF 
8008B81EFFFF 
8008B820 FFFF 


(versao 3.1) 


Experiencia maxima 




8008BD3E FFFF 


HP infinito na bataiha 




8008BD40 03E7 


HP maximo 




8008BD40 03E7 
8008BD42 03E7 


Ataque maximo 




3008BD54 OOFF 


Defesa maxima 




3008BD55 OOFF 


Maqia A maxima 




3008BD56 OOFF 


Maqia D maxima 




3008BD57 OOFF 


Velocidade maxima 




3008BD58 OOFF 


Level de captura maximo 




3008BD7C OOFF 



Lista de Minions cheia 



8008BD84 FFFF 
8008BD86 FFFF 
8008BD88 FFFF 
8008BD8A FFFF 
8008BD8C FFFF 
8008BD8E FFFF 
8008BD90 FFFF 



8008BD92 FFFF 
8008BD94 FFFF 
8008BD96 FFFF 
8008BD98'fFFF 
8008BD9A FFFF 
8008BD9C FFFF 
8008BD9E FFFF 




(versao 2.1) 



FINAL FANTASY 7 (versao americana) 

Codigos de 
Aerith 

HP maximo 

8009C8F2 270F 
MP maximo 

8Q09C8F6 03E7 
Ataque e forga ao maximo 

3009C8C6 OQFF 

Vitalidade e defesa ao maximo 

30Q9C8C7 OOFF 

Magia e ataque magico ao maximo 

3009C8C8 OOFF 

Espirito e defesa magica ao maximo 

3009C8C9 OOFF 

Aqilidade maxima 30Q9C8CA OOFF 



Sorte maxima 



3009C8CB OOFF 



Todos OS ataques de limite 8009C8E6 02DB 

1 ponto de exp. proximo level 8009C944 0001 



Codigos de Barret 



HP maximo 



8009C7EA 270F 



MP maximo 



8009C7EE 03 E7 



Forca e ataque ao maximo 



3009C7BE OOFF 



Vitalidade e defesa ao maximo 



3009C7BF OOFF 



Magia e ataque magico ao maximo 3009C7C0 OOFF 
Espirito e defesa magica ao maximo 3009C7C1 OOFF 



Agilidadeao maximo 



3009C7C2 OOFF 



Sorte maxima 



3009C7C3 OOFF 



Todos ataques de limite 



8009C7DE 02DB 



1 ponto de experiencia no proximo level 8009C83C 0001 



Codigos de Cai Sith 



HP maximo 



8009CA7E 270F 



MP maximo 



8009CA82 03E7 



Forga e ataque ao maximo 



3009CA52 OOFF 



Vitalidade e defesa ao maximo 



3009CA53 OOFF 



Magia e ataques maqicos ao maximo 3QQ9CA54 OOFF 
Espirito e defesa magica ao maximo 30Q9CA55 OOFF 



Agilidade ao maximo 



3009CA56 OOFF 



Sorte maxima 



3009CA57 OOFF 



Todos ataques de limite 8009CA72 OOQD 

1 ponto de experiencia no proximo level 8009CADO 0001 

Codigos de Cid 



HP maximo 


8009CB86 270F 


MP maximo 


8009CB8A 03E7 


Forga e ataque ao maximo 


3009CB5A OOFF 


Vitalidade e defesa ao maximo 


3009CB5B.OOFF 


Maqia e ataques maqicos ao maximo 


3009CB5C OOFF 


Espirito e defesa maqica ao maximo 


3009CB5D OOFF 


Agilidade ao maximo 


3009CB5E OOFF 


Sorte maxima 


3009CB5F OOFF 


Todos OS ataques de limite 


8009C67A 02DB 



1 ponto de experiencia no proximo level 8009CBD8 0001 
Codigos de Cloud 



HP maximo 


8009C766 270F 


MP maximo 


8009C76A 03E7 


Forca e ataque ao maximo 


3009C73A OOFF 


Vitalidade e defesa ao maximo 


3009C73B OOFF 


Maqia e ataques magicos ao maximo 


3009C73C OOFF 


Espirito e defesa maqica ao maximo 


3009C73D OOFF 


Agilidade ao maximo 


3009C73E OOFF 


Sorte maxima 


3009C73F OOFF 


Todos OS ataques de limite 


8009C75A 02DB 



1 ponto de experiencia no proximo level 8009C7B8 0001 
Codigos de Red Xlil 



HP maximo 


8009C975 270F 


MP maximo 


8009C97A 03E7 


Forca e ataque ao maximo 


3009C94A OOFF 


Vitalidade e defesa ao maximo 


3009C94B OOFF 


Maqia e ataques maqicos ao maximo 


3009C94C OOFF 



Espirito e defesa maqica ao maximo 3009C94D OOFF 
Aqilidadeaomaximo 3009C94E OOFF 



Sorte maxima 



3009C94F OOFF 



Todos OS ataques de limite 



8009C96A 02DB 



1 ponto de experiencia no proximo level 8009C9C8 0001 



Codigos de Tifa 



HP maximo 



8009C86E 270F 



MP maximo 



8009C872 03E7 



Forga e ataque ao maximo 



3009C842 OOFF 



Vitalidade e defesa ao maximo 



3009C843 OOFF 



Maqia e ataques magicos ao maximo 3009C844 OOFF 
Espirito e defesa maqica ao maximo 3009C845 OOFF 



Aqilidade maxima 



3009C846 OOFF 



Sorte maxima 



3009C847 OOFF 



Todos OS ataques de limite 8009C862 02DB 

1 ponto de experiencia no proximo level 8009C8C0 0001 

Codigos de Vicent 



HP maximo 


8009CB02 270F 


MP maximo 


8009CB06 03E7 


Forga e ataque ao maximo 


3009CAD6 OOFF 


Vitalidade e defesa ao maximo 


3009CAD7 OOFF 


Maqia e ataques maqicos ao maximo 


3009CAD8 OOFF 


Espirito e defesa magica ao maximo 


3009CAD9 OOFF 


Aqilidade maxima 


3009CADA OOFF 


Sorte maxima 


3009CADB OOFF 


Todos OS ataques de limite 


8009CAF6 020B 



1 ponto de experiencia no proximo level 8009CB54 0001 
Codigos de Yuffie 



HP maximo 


8009C9FA 270F 


MP maximo 


8009C9FE 03E7 


Forga e ataque ao maximo 


3009C9CE OOFF 


Vitalidade e defesa ao maximo 


3009C9CF OOFF 


Maqia e ataques maqicos ao maximo 


3009C9D0 OOFF 


Espirito e defesa maqica ao maximo 


3009C9D1 OOFF 


Aqilidade maxima 


3009C9D2 OOFF 


Sorte maxima 


3009C9D3 OOFF 


Todos OS ataques de limite 


8009C9EE 02DB 


1 ponto de experiencia no proximo level 8009CA4C 0001 





MARIO GOLF 

# Todos OS acertos equivalendo a 
zero tacadas (menos taco PT): 

50001202 0000 ^^^ 

801 B71FB 0000 ^--^ 

Todos OS acertos equivalendo a 
zero tacadas {com taco PT): 
50001202 0000 

801B71FCOOOO 

Todos OS personagens: 50000E02 0001 



(versao 2.41 
ou mais 
recente) 



BRAVE FENCER MUSASHI 



Bp infinito: 



80078EB5 
80078EB8 



0212 
0212 




Dinheiro infinito: 



80078E8E 0001 



Ganhar a fase rapidamente: 80078F08 FFFF 



r«r> 



Todos OS resgates completos (1); 

800BA1F8 0101 
800BA1FA0101 
800BA1FC0101 
800BA200 0101 
800BA204 0101 
800BA208 0101 
800BA20C0101 



(versao 2.3) 

800BA1FE0101 
800BA202 0101 
800BA206 0101 
800BA20A0101 
800BA20E 0101 



Todos OS resgates completos (2): 

800BA21 0101 800BA212 0101 

800BA214 0101 800BA216 0101 

800BA218 0101 300BA21A0001 



Tempo 00:00:00: 


80078 E7C 0000 
80078E7E 0000 


Cansado em 0%: 


80078 EA6 OOAO 


Parar o tempo em Village Rescue: 


80078E90 BE2A 
80078E92 041B 


Parar o tempo em Valve Reset: 


801 204A8 0700 


Todos OS pedagos do Legendary Armor: 


300AE64B OOFF 
300AE64C OOFF 


Todos OS techs: 


800AE658 FFFF 


Invencibilidade: 


30126C004115 


Puto lunar; 


D0078DCA 0040 
80126B8EFFF1 



Nunca perder um tronco {fase Raft): 



800BA286 0400 



COMO USAR OS C6DIG0S 

1 ■ Verifique se a chave do seu Gameshark esta para cima, no 

caso do PlayStation, Mo Nintendo 64 a chave nao existe. 

2 ■ Entre no menu "Select Cheat Codes" usando o botao ' (no 

PlayStation) ou A no Nintendo 64. 

3 - Escoiha a opi^ao "newf game" e coloque o nome do jogo. 

4 - Escoiha a opcao "new code". 

5 - Escreva o nome do codigo (ex.: vidas inflnitas) 

6 - Aperte o botao X (PSX) ou B (N54) e, em seguida, digite os 

numeros do codigo na linha pontilhada, Se o codigo possui 
varias linhas de numeros, apos digitar uma linha, confirme-a 
apertando - (PSX) ou A (N64). Caso ten ha digitado um 
numero errado, utilize R1 ou LI (PSX) ou R ou L (N64) para 
ter acesso ao numero que esteja errado e reescreve-lo. Caso 
queira apagar uma linha inteira de numeros, aperte '■■ (PSX) 
ou Z (I\I64} sobre a linha desejada e confirme a dele^ao. 

7 - Apos digitar os numeros, aperte X (PSX) ou B (N64) e 

confirme a gravagao do codigo, 

8 - Aperte X (PSX) ou B (N64) duas vezes para voltar ao menu 

principal. 

9 - Agora escoiha a op^ao "Start Game With Code". 



55 





IIO0»^ 



HHANA 



For Marceio Kamikaze 

Chega de choro, mocada! A 
Square atendeu aos pedidos de quem 
vivia acusando a empresa de abandonar 
a serie Secret of Mana. jogo saiu 
com a cara da Square. A come^ar pela historia: este 
capl'tulo nao tem nada a ver com os anteriores, como acontece 
com a serie Final Fantasy. A u nice semelhan^a e o argumento, 
que gira em torno da arvore Mana e seus poderes. sistema de 
^^ jogo e todo diferente. Mos combates, e 
possivel U5ar continues ate que o inimigo 
!ja derrotado. Mas a melhor novidade, e 
I sistema de artefatos, Cada artefato 
:iue se ganha representa um lugar que 
pode ser encaixado em qualquer local 
do mapa. Dependendo de onde sac 
colocados, eles influendam a histdria 
do jogo. A variedade de armas e 
outro ponto forte: e possivel forjar 
uma nova arma ou modificar a que 
voce esta usando. As magias do 
jogo sao representadas pelos 
elementos da natureza - agua, 
terra, fogo e ar. Para usa-las, voce 
deve obter 
Elementais (dias da semana) 



Escoiha um lugar do continente 
para usar como mapa. Coloque o 
seu primeiro AF (artefato) onde 
desejar. Salve o jogo em sua cama 





Va para es53 asa logo na entrada 
de Damba e converse com o 
sujeito que parece uma cbaleira 



Na salda da casa converse com esse 
personagem e ganhe outro AF 



^m^ 




.i/^ 



»« 



M 



Com oAFde Ryuon, siga para la 
com Nikita 






Salamander- elemental 
que representa o fogo 

Aura- elemental que 
representa a lui 

Jin- elemental que 
representa o vento 

Dryad- elemental que 
representa as arvores 

Gnome- elemental que 
representa a terra 

Undine- elemental que 
representa a agua 



instrumentos 
musicaisoufabrica- 
ios. Cada um deles 
possui um alcance 
de area diferente. 
Coisa pra caramba, 
ne? Nao espere 
moleza neste jogo. 
Legend of Mana 
esta cheio de 
pequenos quebra- 
cabe^as. Olho vivo 
no passo a passo. 




Depetjdendo do lugar onde voce 
coloca cada AF, ele val sofrer uma 
influencia diferente de cada 
elemental. Va para Oomina 



Contra o chefe, nao flque em llnha 
reta quando ele usar esse ataque 




Em Domina, converse com Nikita 
nesse lugar, escoiha a segunda 
op^ao e depots a primeira 



Va para My Home. Entre, salve o 
jogo, saia e converse com o 
pelicano 



% 
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Va para Domina e enfrente Krona e 
Bado, derrote-os e eles vao ikar a 
sua disposiqao em My Home 



Converse com a arvore e di aigumas 
sementes a ela. Volte depois de 
alguns dias, quando os frutos 

estiverem madums 



Va a Hyuon. Cjt ■ 
teletransporte e 
teia a carta que 
esta no chao 



9 ^ 
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Siga para a trilha da esquerda nessa 
parte. Voce vai voltar para o comedo 





Va a Domina, converse com Danae 
no quarto do Hotel e faqa que se 
junte a i/oce. Caso nao consiga, 
resets o videogame 



Colba OS 

frutos e despeje-os nessa porta 




Siga — -^ —^_i 

mats adiante, converse com 
Dido! e entre na caverna 



Converse com os dois sujeitos de 
novo e faqa com que eles se 
en con f rem num mesmo tugar da 
floresta, Siga-os setnpre 



^ ^ 



Va a Hyuon com uanae e converse 
com hipopdtamo de varias pernas 
para usar o teletransporte, Depois 
de usa-lo, siga para direita 



Converse com Rachel no bar, va 
para o mapa de Domina e faqa ffuri 
juntar-se a voce. Siga para a 
extrema esquerda de Domina. 
Alimente o animal bem de perto 




Contra o chefe use ataque de meia 
distanda. capitulo vai se encerrar 



,J^fe 




%uik^ Mid. 








Siqa para a extrema direita e 
enfrente esse chefe usando ataques 
com pulo 






Junto com Danae converse com 
Gaia. capitulo vai acabar 



Junto com Ruri, siga para o AF que 
Rachel deu a vod (Mekib) 



Va para Jungle. Se desejar, leve 8ado 
ou Krona juntos com o seu Pet 



1^ ^ 



Volte para a floresta e encontre 
com esse personagem 





Va para Ryuon e converse com Gaia 
de not^o 



Use ataques rapidos no pe c(o chefe 



Salve jogo nesse local e converse 
com OS dois sujeitos 






Nessa parte da floresta, converse 
com todos. Volte para perto da 
estatua de Save e siga pelo caminho 
mais a esquerda, onde estao as fadas 



Numa trilha perto da saida de My 
Home, enfrente inimigos. Mate todos 



Volte a My Home e converse com o 
Pelicano que vai aparecer. Siga para 
Domina, converse com Didol e va 
para a esquerda nessa parte. Volte 
e siga Didol para onde ele for 



Converse com esse personagem. 
Saia, volte para a tela antes da 
estatua de Save e siga para direita. 
Volte e converse com o animal que 
esta sentado no trono 




Procure atacar o chefe de longe 
com magias e, se possivel, com 
um arco e flecha 



O 
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minxjsuufo 





Converse com 

essas criaturas e siga em f rente 



r .'/"f^ SBf^'<!Pr^ 



Convene con 



Vci para 

Gato, converse com esse 

person agem e suba ate o 

temph 







Volte Converse com a Tartaruga e siga 

ao tempio, converse adiante 

com todos que 

estiverem em suas 

salas, volte e 

converse com o 

detetive 




Esse chefe e bem dificil, use a arma 
mats forte que tiver para poder 
derrota-lo 




Va ate a ponta do abismo e pule 



Corner 




a para a parte mais abaixo de 
Gato e siga as folbas pelo chao 



Va para Mindas 



5 •'-*>...- ^j%^'' 






Siga para essa parte de Gato para o 
capitulo contlnuar 




l^^l^ f-v st-;iT "" ^H 




Vaao tempio de Gato e converse 
com Danae 




>St-' ■%. ■^iL_ 


l^oJte ao 
detetive 


tempio e converse com o 





Va para essa parte de Gato com Danae 



I 





Va a essa parte de Gato e observe 
acena 



Va para o Rio Kiruma 



Va para o Rio Kiruma e converse 



outra vei com a veiha tartaruga. Saia Converse com esse bomem-pianta, 
dessa parte apos conversar com ela ele vai emitir uma estranba energia 
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Converse com essa 
.. mulher-planta e siga 
^ para a porta que 
vai se abrir 




Para matar esse chefe, use rr\agias 
e ataques com pulo 




Va para Urukan, entre nesse local e 
converse com o sujeito estranho 




Siga para a esquerda da estatua de 
Save. Converse com o ferreiro 



rj*!,^^^ 



Contra esse chefe, derrube as duas 
partes e, quando a "flor" ficar 
piscando, saia de perto 




Converse com o 

sujeito estranho de novo e voci vai £ntregue as lampadas a Gilbert e 

ser transportado ao passado g„,,e „(, j^jg ^^ jampadas 



Nessa parte, escoiha a primeira 
opqao para continuar seguindo em 
frente e a segunda op^ao para 
voltar a Gato 




Afa parte de gas observe a cena 




Va agora para Gato. Converse com 
Danae e com Matilda 



Dependendo da opqao que voce 
escoihe, pode enfrentar ou nao 
esse inimigo 




chefe nao e muito facil, procure 
ficar mais abaixo dele atacando 



ii^^''^ 
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Va para Mindas. Nessa parte escoSha 
qualquer uma das op0es. No caso, 
escolhemos a prime/fa op^ao 




Va para Urukan e converse com o 
ferreiro de qualquer jeito 



Va para Roar, converse com Gilbert 
e entre na ioja de lampadas 




Suba e converse com Matilda e 
Danae 



Pegue seu martelo nesse local em 
Urukan, volte e entreciuf-r, an 
ferreiro 




Aprenda a lingua dos gumas com 
esse personagem 



Volte a Gato e converse novamente 
com Matilda, ela vai dar um AF a 
voce 



Va a torre de Lilith no mapa mundi. 
Faga com que a princesa junte-se a 
voce. Caso contririo resete o jogo 




Volte a Urukan e siga mais adiante 



Converse com os gumas mais 
parados da cidade ate eles 
balanqarem a cabeqa confirmando. 
Caso nao consiga que um deles 
balance a cabeqa, va para outfo e 
volte ao primeiro de novo 



Antes de seguir para o AF recem 
colocado procure comprar 
equipamentos novos. Depois va 
para o AF co/ocado 



Para subir mais, aperte o botao 
em cima do cristal 



© 
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' It 
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Va para o Rio Kiruma e enfrente o 
Robo 



Procure 
ficar dando ataques rapidos na 
parte mais ao lado do cbefe 



Va para a loja em Roar e converse 
com Nikita 



para My Home e siga para o local 
mais ao fundo como indkado na 
foto. Agora voce pode construir ou 
aprimorar armas e roupas 









1 
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Va para Fig {parte de neve no 
mapa) e converse com esse sujeito 




Desqa ate a saida da Torre. Espere 
ate a carta cair. fnfrenfe o cbefe e 
episddh acabara 



Siga para Mindas e ache esse 
homem-plartta fe/e emrte uma 
estranha energia) 



En tie de novo em My Home, siga 
para o local onde voce aprimora 
suas armas. Converse com todos 



c/jefe e uma especie de repeteco, 
acerte o pe do cara 







^^^^ 
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l/i para o shopping em Gato e 
converse com Nikita 



Va para Gomi (local com urn monte 
de brinquedos vivos} siga adiante 



Saia do tugar, siga e encontre esse 
pequeno personagem, voce vai 
ganhar oAFda an/ore de Mana 



Vi para Madora e siga a direita 





w 











chefe e lento. Aproveite e use 
ataques rapidos 



Converse com os brinquedos que 
tern maior destaque na tela 



Va para Gomi (local com urn monte 
de brinquedos no mapa} e converse 
com esse personagem 



Leve Nikita para a cachoeira em 
Gato. Va para a esquerda, espere a 
fada aparecer e converse com ela 





Abra os baus e fale com todos. 
Salve jogo e enfrente o cbefe 



Consulte a sua sorte em Domina 



Va para Potpota, siga para o Hotel e 
converse com os atendentes. 
Converse com esse soldado /lessa 
parte de Polpota 
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Converse com o peixe. Desja as 
escadas do hotel, Elas fkam 
escondidas, como indkado na foto 



Va ao palacio em Geo e converse 
com todos 





Converse 

com detetive ate ele 

sair correndo. Siga 

para a esquerda e 

t converse com tocfos 

que la estiverem 



Va para 
Polpota e encontre-se com Nikita 
nessa parte 



1 




Volte ao palacio em Geo com Nikita 



Saia do hotel e acontecera uma 
cena em sua entrada 





SIga para Gato e leve Nikita ate o 
ninho. Volte para o palacio em Geo 
e leve-o outra vez para o ninho. 
Volte ao palicio 



fntre de rrovo no hotel, o episodio 
vai se encerrar 




Volte a Geo e converse com Gilbert. 
Conven^a os almos (como o da 
foto) a voltarem a aula, inclusive os 
Leve-o para o ferreiro em Urukan que estao na escola 



convencer a 
todos, converse 
com esse 
aluno 
para 

encerrar o 
capitulo 




Va para Roar e converse com os 
soldados nesse local 




Va ate a loja de lampadas e fale 
com soldado 




Va a Polpota e converse com esse 
soldado no hotel 




Siga para essa parte do Hotel e 
converse com todos 




Va para 

Madora e siga para a parte 

mais a esquerda possivel. Converse 

com a sereia que btoqueia a porta. 

Fiqtie na posi^ao indicada na foto. 

Quando a sereia sumir, sala 

correndo e entre peta porta 




Contra esse cbefe, 
derrube as duas 
partes que ficam 
na tela. Quando a 
"Hoc" ficar piscando, 
saia de perto dela 



P*W 




Va para o bar em Domina. Converse 
com Ruri e faqa-o juntar-se a voce 




Vsi para Geo e coni^erse com a 
garota de cabelos verdes (Emerod}. 
Fale com ela na classe, exceto nos 
dias regidos por Dryad e Undine 




Volte a Geo nos dias de Undine ou 
Dryad. Converse com Emerod na 
biblioteca e faqa-a juntar-se a voci. 
Va a joalheria em Geo e 
converse sobretudo com a g^ 
vendedora 1^ 
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Ns joaleria, converse com Ruri. Va 
pata a entrada da esco/a e convene 
de novo com Run na joaleria 



Va para o porao do palacio em 
Geo. Converse com a estatua 




Va para o porao no palacio e 
converse com a estatua 




Duma no hotel (nao 6 possivel sair 
da cidade) ate ctiegar o dia regido 
por Dryad (oihe a tabela para 
conferk o nome do elemental) 



Para derrotar esse chefe, procure 
ataca-lo pelas costas 




Chegando o dia de Dryad siga para 
a diretoria da escola 



Novamente no porao ao casieio em 
Geo, converse com Gilbert, que 
virou estatua 




Procure 
Gilbert em Urukan logo apos 
sair da moradia dos gumas 




Va para o navio no mapa mundi. 
Na cabine de navega<;ao, escoiha a 
primeira opqao duas vezes e a 
terceira. Encontre com os gumas 



Va para Roar. Entre na loja de 
lampadas e converse com essa 
personanem 





Localize todos os gumas e pegue o 
mapa deles (7 aotodo). episodio 
se encerrara 



•^grvir' 'gy^' 



Va para Madora. Siga para a esquerda 
e converse. Faga a sereia juntar-se a 
voce (a que esta mais ao centra). Volte 
para Urulian, onde Gilbert se 
encontra, e escoiha a primeira opqao, 
segunda, segunda, primeira, primeira. 
Gilbert vai voltar ao normal 




De novo no navio, escoiha a segunda 
op^o, terceira op^ao e terceira opfao 



V^^er 



•^*^S? 
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No conves do navio, o pequeno 
fantasma vai sair da garrafa. Siga-o 



Va para My Home, Ruri vai se 
untar a voce. V^ para o local onde 
a carta pousar 





Converse com o personagem mais 
ao fundo e siga adiante 



Para acabar com o fantasma, use 
ataques que atinjam a parte 
superior ou pulo com ataque 





Converse com o atendente do hotel 
por tras do balcao. Durma no dia 
seguinte e entre de novo no hotel 



Va as mines de Urulcan, Logo na 
entrada verifique a placa com a seta. 
Converse com o sujeito de turbante 



Contra o chefe, apenas procure nao 
ficar proximo quando ele atacar 



Va para o deserto 
de Duma. 
Converse com 
todosesigaem ^ 
f rente 



■i 
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Converse com todos os alunas e 
fa^3-os sairem do caminho. 
Acontecera ura show de fogos de 
artifido e o fim do episodio 




Vi para My Home. Entre na porta 
indicada. Urn dos alunos vai 
ensina-lo a fazer instrumentos 
muskais 




Siga para 
cemiterio. Converse com Rarulk 
e faqa-o juntar-se a voce 




Converse com esse personagem e 
siga cada vez mais para baixo 




Mate che/e e tera inido a 
questao que envotve Rarulk 



Mate 3 pequenos chefes iguais a 

esse e siga para a estatua que 

bloqueia o 

caminho. Ela vai 

sumir se voci y^ 

matar os 3 

chefes 



Va para o 

segundo andar, pegue Rarulk e vS 

para o terceiro andar 




Procure nao ficar em tinha com a 
boca do dragao. Ataque com tudo 
que tiver. Magias de agua sao 
eficientes 




Esse dragao zumbi, possui duas 
partes, Fique atento na hora em 
que pegar as estatuas 




dragao nao e nada idui. rroture 
ataca-lo usando lan^a ou cajado 




Wo mapa mundi, siga para a arvore 
de mana. Mate todos os inimigos 
{\essas plataformas para poder 
seguir adiante 



Va para a ftoresta branca. Rarulk 
vai indicar o caminho correto 





ultimo chefe e muito iigeiro, use 
ataques rapidos ou tenha certeza 
que vai acertar um forte 



Va para o lugar no mapa mundi 
onde ha um esqueteto enorme. 
Pegue os tres ingredientes corretos 
e entregue para o estudante 



Va para o cemiterio com a irma de 
Rarulk. Desqa o maximo que puder 
Saia da frente quando o inimigo 
for atacar 




Peyut! sj itu pel e udga-0 iOlXi 

Rarulk para o lugar com o 
esqueleto. Enfrente o chefe e entre 
pela boca do esqueleto 





Va para a montanha com floresta 
com Rarulk 



Ache Rarulk e o seu pet. Para abrir 
as portas, verifique as caveiras 



Matando os chefes, os alqapoes 
nao vao mais abrir. Suba at^ o topo 
e atravesse o alqapao 



A paz vai estar de volta. Nao 
desligue o videogame quando 
aparecer "Fim" se quiser £~\ 

prolongar a sua aventura \J^ 
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MEGA 



TARGET EARTH 




Por Lord Mathias 



Em 93, a Nintendo anunciava 
seu proximo console, o 
Ultra 64, que viria a ser o 
Nintendo 64. No campo da 
Sega a novidade era o 
pro/eto que iria darno Saturn 



Flashback desta edi^o tern 
dois jogos. Os dois fizeram 
muito sucesso, cada um em 
urn console diferente. Target Earth 
chegou ao Mega Drive 
surpreendendo pela sua dificuldade. 
Nao havia nenhuma fase moleza: 
todas eram passadas raspando, A 
variedade de armas e o estilo, inovador, 
garantiram o sucesso do game, ja que 
OS graficos e suas cores eram pobres ate 
para o Mega. Cybernator, para SNes, 
foi trazido do Japao, peia Konami, onde 
se chamava Valken. Igualmente dificil, 
game foi responsavel pelo sofrimento 



0/CA; ao 

come^ar uma 

fase, aperte 

sempre o 

botao Cpara 

equipaf mais 

armas em 

seu robo 



DICA: 
abuse dos 
ataques 
com puh, 
isso evita 
boa parts 
dos danos 




DICA: para 
detonar o 
cbefe da 
primeira 
' -p, fique 
trase 
use tiro 
tripto 



DICA:na 
segunda 
missao, use 
a nave de 
escolta e 
economize 
tiros 



e queda de cabelo de muitos. Era 
preciso jogar bastante para decorar a 
iocaliza^ao de cada power-up e cada 
inimigo de fase para poder acabar o 
jogo, Os graficos eram bons e algumas 
musicasficavam martelando 
dias na cabega. A grande 
novidade era a possibilidade de 



usar um escudo para defender-se dos 
tiros. mesmo, entretanto, nao 
acontecia em Target Earth, em que a 
cada metro se tomava um tiro. 




DO; 

se nao souber ao certo quando 

canhao vai atirar, espere com o 

escudo erguido 



DICA: 

OS power-ups sao 

fundamentals para aumentar a forqa de 

suas armas. Procure nao perde-los, pois 

eles sao decisivos, principalmente na 

bora de matar um cbefe mais forte 



DICA: para 
alcanpr lugares 

mais altos, 
deixe o botao 
de puto para 
usarojatode 
auxilio, que 6 

limitado 



DICA:na 
segunda fase 
evite ffcar 
para tras. A 
tela corre 
rapido e se 
voce ficar 
prensado e 
morte na 
certa 
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TEL. (0XX11) 
866-1470 
866-4375 



www.dr3goon.co1n.br 

• VENDE • ALUGA • TROCA 
• NOVOS E SEMI-NOVOS 
• ASSISTENCIA TECNICA 
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VENDE • TROCA NOVOS E SEMI-NOVOS 
ALUGA • COMPRA LINHA COMPLETA 

FONE: (011) 875-2737 



CLASSIFICADOS 

Se voce qulser vernier ou trocar seu videogame, 

escrevo pora o se^oo de Clojsificados da SGP. As 

primeira; cartas que cbegorem a reda^ao serao 

puBicadas gratuitamente. Escreva pora 



Caixn Pestat 3342 • Sae Paulo, SP 
GEP010e0'970 



GAMESOFT 



Super Mvaa System 




FLiKiis: 

TKKKp™ III 
Manel vs CAPCOM, 

l^liiv^iL M{klEi tE^liilidade 

I^uu Fiir;i])u^, 491 

PreH. Do O - Siio Paulo ' ■' 

1)2831.1X11! 
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Playstation 

Nintendo 64 

Dream Cast 



Vende - Troca (Novos e Semi-Novos] 

Aluga (Ulttmos Langamentos] 

Despachamos Via Sedex 

FONE: (011)217-1186 
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Game Boy 
Playstatien 
KifltemlB 64 ^ 
DreaniGast 



Sjta: WMW.playthegamej 



'[SXI(11)448-SSB9 
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$EGA SATURN 



'SAMES, Cl>S £ CARTl/CMOS' 

*ASStS7tftCfA TtCNICA* 

*tfESPACNAMOS VIA SEDBf* 

Fone:(011) 875-0146 Fax:fQ11l e7B-gg?4 



HIPER GAMES 

• Possuimos graide acervo de jogos e consoles. 

• Enviamos para todo Brasil. 

• Vendemos tambem jogos para PC. 

' Prestamos assistercia tScnina com garantia para 
todos OS games. 



Fl. Onze de OuMini, 5S, lop 15 - CEP: 05073-100 ■ L^a 
ro Paulo ■ SP-Tet (0XX11) 260-1383 ■ FaK (OMdl) 261-1020 



TILT ' S 



GAME LOCADORA 



"" http :i/www.tiltsgame. com.hr 

Fique por dentro das novidades pelo site da Internet! 



TILT'S 1 

Av. do Iinigrante Japones, 93 S,L. 
Tel: (OXX 11) 3743-9021 

TILT'S 3 

Av. Jabaquara, 1469 loja 21 
Tel: (OXX 11) 5583-3468 



TILT'S 5 

Av. Liberdade, 363 loja 32 

Tel. (OXX 11) 3341-0299 



ASSISTENCIA TECMCA 

VENDAS E LOCA0ES 

SALAO DE JOGOS 



DreamcQSt 
PlayStation • Nintendo 64 
Saturn • Neogeo Pocket Color • Gameboy Color • 
Neogeo Cartucho * Neogeo CD • Super Nintendo • Mega Drive 




CURSO Pe PeSENHO 



rr'30666O79 ou 5787163 
AV. ANGELICA 321, CJ. 3 
SkO 9NX0' SP 
Ct9: 01Z27-000 



iill Valentine vol 
espantor todos 
OS seus monstros 

HAO PiRCAl 
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SGP Of 
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NAO PERCA MENHUMA EDf^AO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 

Pe^a OS exemplares peio telefone (Oil) 3038-1438 ou pelo fax (Oil) 3038-1415 ou escreva para 

a Centra! de Atendimento - rua Butanta, 500, 3° andar, Pinheiros, SP, CEP: 05424-000 



Zero 3 (Dreamcast), Duke 
• m Mtwrnmitiimm I '^^^^sm Zero Hour, Rugrats, 
Am™Qy'H ^^"° ^°'^ (Nintendo 64), 

ra *■ '-:■.'"'* ' Legend of Mana, Driver, 
Star Wars Phamton 
Menace, Tarzan, Sled 
, Storm (PlayStation), The 
""■ King of Fighters Millenium 



King of Fighters Dream 
Match 1999 (Dreamcast), 
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SBULCMfSUB 
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Boss Rally (PC), Secret of 
■Mana(SNes) 

■All Star Tennis '99, A Bug's 
life. Quake il, Superman, 
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eaven (Nrntendo 64), Ace 
^jF Com bat 3: Electrosphere, 
m Dance Dance Revolution, 
_@ Croc2,SoulofSamurai, 
Lunar, Star Ocean 
(PlayStation), Heroes of 
SE Might S Magic III, Star Wars 
fi'* Phantom Menace (PC), 
— Gunstar Heroes (Mega) 

The House of the Dead 2, 
Power Stone, Aero 
"^ Dancing, Monaco Grand 
' « Prix 2 (Dreamcast), Super 
; Smash Brothers, Beetle 
Adventure Racing 
(Nintendo 54), Final 
FantasyVIII, The Last 
Blade, Legend of Legaia, 
The King of Fighters '98 
(RStation), Redline, Alien 
Vs. Predator (PC) « 
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Life (Nintendo64), Metal 
Gear Solid Integral, Soul 
Reaver, Ape Escape, Fatal 
Fury Wild Ambition, Dino 

■f* Crisis, Croc 2, (RStation), 

"Jil King 99 (Neo Geo), 
■' Requiem (PC),Turok 2, 
Pokemon Pinball (GB Coior) 



Marvel vs. Capcom, Blue 
Stinger (Dreamcast), Star 
Wars Racer, Micro 
Machines 64 Turbo, 
\ Monaco Gran Prix 
(Nintendo 64), Dungeons 
I & Dragons Collection 
' (Saturn), Um Jammer 
Lammy, Bust a Move 2, 
^ Legend of Legaia 
' ^ (RStation), Myth II, Sports 
Car GT (PC) 

Tetris 4D, July, Seventh 
Cross, Sengoku Turb 
(Dreamcast), Vigilante 8, 
Mario Party, California 
v." '^ S p eed, C a sti eva n ia 
s ^-j^' (Nintendo 64), Final 
y^C| Fantasy VlfL Bloody Roar 2, 
Tricky Sliders, Waku Wau 
Volley, Colin McRae Rally, 
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